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LAEN E TLLEEN: 
EVA E ELISE 
nopeimmat toimitukset 


PlayStation 






LETAAL UCI! 


8 Megan 
muistikortti 
Sonyyn 

+ 120 muistipaikkaa 








Nintendo 64 

Mega Memory 

+ 20 kertainen muisti tavalliseen 
muistikorttiin verrattuna 

+ Täydelliset tallennus, palautus ja 










Shark-64 
+ Upea arcade-tyylinen peliohjain 
Nintendo 64:ään 


Osta nyt 
omaksesi 




















* kahdeksan kertaa enemmän 
kuin tavallisessa kortissa. 

* Täysin yhteensopiva kaikkien 
pelien kanssa, joissa on tallen 
nusoptio. 

Memory Disk Drive 









Valmistaudu kokemaan 
videopelien tulevaisuus. 
Nintendo 64 on maailman 
ensimmäinen oikeasti 64- 
bittinen videopeli, joka 


19957 


Erityisesti Nintendo 64 var- 
ten suunniteltu 64-bittinen 
Risc-prosessori mahdollis- 
taa kaikki seuraavat omi- 
naisuudet. 


tyhjennys-funktiot 

* Toimii kaikkien Nintendo 64- 
pelien kanssa, joissa tallennus- 
mahdollisuus 


Nintendo 64 
Memory Card Plus 
+ Täysin yhteensopiva tavallisen 
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järjestelmä aidon ja uskomattoman , Unparalled memory speed | * Neljä kertaa enemmän tilaa kuin 
» Liitetään hienon 3D-ym-päristön. — » Real-time Z-buffering x PA vt 
suoraan Nintendo 64 on täysin yli- — Meadiarisc architectur iteensopiva kaikkien tallennus- utticase 
isältää Seti H rä ; SIIS mahdollisuudella olevien pelien 
Sisältää Sony Muistikortti PlayStationin voi-mainen muihin video- — « Wavw table synthesis sound | janssa p Universal Carry Case 
joni Välttämätän tarvike, jota muistikorttipaikkaan. peleihin verrattuna, joka — * 32-bit color palette as * Voit kuljettaa nyt laitteen ja 
ayStationin, j j 


kaksi peliohjainta, 


muistikortin, 


Demo CD:n, scart- 






laajin valikoima pelejä. 

* 32 bittinen 
RISC -prosessori 

* 16 MB RAM muistia 

+ 8 MB V-RAM muistia 








ilman et tule toimeen. 
Voit tallentaa saavutta- 
masi pelitilanteen ja pala- 
ta siihen myöhemmin 
vaikkapa kaverisi luona. 











* Jopa 15 pelitallennusta yhdelle 


levykkeelle. 


* Kaikista edullisin tapa tallentaa 
pelitilanteet Die Hard-pelaajille. 


Action Replay 














mahdollistaa teknisesti 
entistä paremmat ja laa- 
jemmat pelit. 











Myymämme laite on Euro- 
versio. Pakettiin kuuluu 
itse laite, peliohjain ja 
tarvittavat kaapelit 











pelit kätevästi tyylikkäässä 
Nintendo 64:ää varten suunni- 
tellussa kantolaukussa. 
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Sony PlayStation-pelit 


menestyspelit nyt Webmäisen edullisesti 





Sonyn kaikki 











todellinen hakkeri. 
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Black Dawn 329,- 

E. ; w- an Bomberman 329,- 
PiRSI Bug 2 329;- 
Command & Conguer 399,- 

Crow City Of Angels 369,- 

Crusader No Remorce 399,- 

Crypt Killer 369,- 


Daytona USA Championship Ed 399,- 














Destruction Superstar Machines = Destruction Derby 329,- 
Derby 2 cer Pro ain Die Hard The Arcade 369,- 
: Hexen = Legacy Of Kain y3 W Die Hard Trilogy 369,- 
Fifa Soccer 97 399,- 
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Area 51 349,- FI Racing 369,- NBA Live 97 369,- Super Motocross Manx TT 369,- 
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Toimitusehdot: 

Tilaukset toimitetaan posti- 
ennakolla. Toimituskulut ovat 
35 markkaa tuote tai 

50 markkaa laite. Vaihto- 
ehtoisesti voi maksaa myös 
Visa-, OK-, Eurocard- tai 
Mastercard-korteilla, jolloin 
toimituskulut ovat 15 mark- 
kaa pienemmät. Asiakkaalla 
on oikeus vaihtaa viallinen 
tuote ehjään veloi-tuksetta, 
mikäli tuote on 

viallinen. Jos vian todetaan 
johtuneen käyttövirheestä 
tai käyttöohjeiden noudatta- 
matta jättämisestä palautusta 
ei voida hyväksyä. Asiakas voi 
halutessaan palauttaa tuot- 
teen seitsemän työpäivän 
kuluessa lunastuk-sesta ja 
saada tuotteen hinnan takai- 
sin. Tuotteen täytyy olla 
palautettaessa uutta vastaa- 
vassa kunnossa ja palautuk- 


Nopein tapa on tilata 
puhelimitse tai faxilla: 


5.30/min+ppm 
Fax 0207-33 55 99 


Palvelemme: 
Ma-pe 9-19, La 10-15 


Otamme pelit ja 
koneet vaihdossa! 


Otamme käytetyt Super 
Nintendon, Megadriven, 











0 ie aa mansessa — "< II Ia JONO. SISIN sen mukana on oltava postis- PlayStation ja Saturnin 

ta saatava kuitti mukana. Piki »| 

n E E, = Asiakas maksaa palautuksen 

MEU A om SIa Muista mainita koneesi! WERDIECT vm o» vi ra hyvitetään yin vasen ren 
N L oimitus postiennakolla tai, jos maksat Visa-, OK-, Eurocard- tai VASTAUSLAÄHETYS nestä KS Voit halutessasi myös 
Alle 18v. holhoojan allekirjoitus Mastercard-kortilla, täytä numero- ja voimassaolokentät ja postita 00100/153 J VIT myydä laitteesi meille 
tilaus suljetussa kirjekuoressa. Luottokorttitilaukset voit jättää myös vää äietyksen miks yy 5 
uhelimitse, telekopiona tai sähköpostitse. PL 1159 Reklamaatiosta vitt ottaa Maksamme rahat suoraan 
5P9704 Kd Osoite johon tuotteet voi tilillesi. Soita myyntiimme 



















































































niin kerromme lisää. 


Kysy käytettyjä 
pelejä ja koneita! 


palauttaa on: Web Direct 
Finland Oy, PL 1159, 00101 
Helsinki. 


00003 HELSINKI 


oittaminen on nopeaa. Kupongilla tilaaminen edullista. 
topein tapa tilata on puhelimitse tai faxilla. 






Kaikki tuotenimet ja logot 
ovat valmistajien rekisteröi- 
miä tuote tai tavaramerkkejä. 


Juottokortilla maksaessasi säästät 
joimituskuluissa 15 ,- ja saat n. 30 päivää 
torotonta maksuaikaa! 





Kauppasota 


Nintendo 64 on vihdoin myynnissä myös Suomessa. koneessa on selkeästi ylivoi- 
mainen tekniikka, Nintendo ja Mario ovat monille synonyymeja TV-pelaamiselle ja 64 
— bitin ilosanomaa julistetaan ennenäkemättömällä mainoskampanjalla. Nintendo siis val- 
loittaa koko maailman ja PlayStation häviää taka-alalle, vai kuinka? 


Kaikista ylivoimaisista puolistaan huolimatta Nintendo 64:llä on myös pahoja heik- 
kouksia. Niistä pienin ei ole hinta. Sony veti ystävällisesti mattoa N64:n euroopanjulkaisun al- 
ta laskemalla sekä PlayStationin että sen pelien hintoja. Kun PlayStationia saa jopa alle tonnin, 
N64 maksaa kaksinverroin. Kun PlayStationin viimevuotisia huippupelejä saa jo 170 
markalla, niin N64:n halvin peli maksaa 495 markkaa. N64:ää maahan tuova Bergsala Fun aikoo 
kaapata kotimaisista pelimarkkinoista N64:llä tänä vuonna yli puolet. Tavoitteena on 
kuulemma myydä 25 000 konsolia ja 50 000 peliä. Tavoite yli 50% markkinaosuudesta jää- 
nee näillä luvuilla haaveeksi, sillä jo helmikuuhun mennessä Suomessa on myyty 22 000 
PlayStationia. 


Nintendo munasi aikoinaan pahasti päättäessään tehdä pelinsä edelleen kaseteille mui- 
den siirtyessä CD-tekniikkaan. N64 on ollut vastatuulessa kotimaassaan Japanissa, sillä 
sikäläiset kuluttajat pitävät CD-tekniikkaa tulevaisuuden tekniikkana ja kasetteja eili- 
späivän tallennusmenetelmänä. Viimeisimpien uutisten mukaan CD-aseman korvaajaksi kehi- 
telty 64DD julkaistaan J apanissa vasta joulumarkkinoille, joten Suomeen sitä on turha odo- 
tella ennen ensi vuotta. 


USA:ssa julkaistujen myyntilukujen mukaan Nintendo 64 nappasi julkaisukuukautenaan 
lähes 70 prosentin osuuden sikäläisistä TV-pelimarkkinoista. J ouluun mennessä tilanne oli 
tasaantunut niin, että N64 ja PlayStation kilpailivat jo tasavertaisilla osuuksilla. Maaliskuussa So- 
nyn hinnanalennukset pakottivat Nintendonkin tiputtamaan uuden konsolinsa hinnan 
samalle tasolle. Tällä hetkellä USA:ssa sekä Play-Station että N64 maksavat 149 dollaria. Lieka- 
narussa raahattavan pässin osa on jäänyt Segan Saturnille, joka ei 199 dollarin hinnal- 
laan kilpaile kärkisijoista. 


Miten mahtaa kulkea Konesota Härmässä? Yksi on varmaa: Nintendon ja Sonyn välinen 
hintataistelu koituu viime kädessä pelaajien voitoksi edullisempien hintojen ja 
konsolipelien saaman julkisuuden muodossa. 
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Hype 8 
Mortal Kombat 4 * AOU - japanilaiset kolikkopelimessut « 

Nintendo 64 halpeni Japanissa, PlayStation Suomessae 

Kaksi miljoonaa kertaa Fina/ Fantasy VII e Sonyn Platinum- 

sarja « Clay Fighter 63 1/3 

Mario Kart 64 12 
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Tervehdys Supo! 


Olen seurannut lehteänne jo jonkin aikaa. Olen 
todella pettynyt siihen mitä tähän mennessä on 
tullut. Ensimmäiseksi pitäisi mainita teidän Nin- 
tendon mainostaminen. Teillä on koko ajan leh- 
dessänne juttua "maailman parhaasta konsolis- 
ta". N64 on kaikkea muuta. Arvatkaapa 
kiinnostaako minua onnellista PlayStationin 
omistajaa lukea koko ajan olemattomasta kon- 
solista. Tarkistakaapa myös mainoksenne sillä 
sega saturnin Tomb Raider, joka on mainoksen 
mukaan paras on kaikkea muuta kuin sitä. Vielä 
en ole keksinyt muuta haukuttavaa kuin tämä. 


Nimetön 
PS. Resident Evil olisi ansainnut enemmän pis- 
teitä 


Katsokaa mainoksianne! 


Numerossanne 2/97 oli Saturnin mainos jossa 
sanottiin,että Saturnilla on Tomb Raiderin paras 
versio.Tämä on täyttä PÖTYÄ !!!.On todettu, et- 
tä Saturnin versiossa on vähemmän värejä ja 
huonompi grafiikka. 


Nim.Ressa 4ever 
PS.Totesitte saman itse numerossa 1/97. 
PPS.Enemmän tohtori Wiiliä!!. 


Yrittäkää nyt ymmärtää että ME EMME TEE 
lehdessämme olevia mainoksia. Jos joku 
mainos ärsyttää teitä, ottakaa yhteyttä MAI- 
NOSTAJAAN älkääkä meille nalkuttako. 


SUPO 
Sega pois!! 
1.Miksei Tohtori Wiilistä ole tietoja? 
2.Ei kai Tomb Raiderille tule jatkoa? 
3.Poistakaa Sega:n keskimainos 

Apina 


1. Hän on salaisempi kuin 007. 

2. Kyllä vaan tulee, ykkösen menestys pitää 
siitä huolen. 

3. Ei onnaa. Lopettakaa jo siitä mainoksesta 
vaahtoaminen! 


SUPO" 


Heippa heissun heiluville! 


Julkaiskaa tämä kirje sillä meiltä alkaa jo lop- 
pua kirjoituspaperi! 

Lehtenne on muuten yliveto, mutta muutama 
asia siinä mättää: 

1. Miksi lehdessänne on mainoksia jos olette 
ennen pärjänneet ilman niitä? 

2. Miksi työnnätte kaikkea paskaa lehteenne jos 
tila on muutenkin tiukalla? Esim. TYLSIÄ haas- 
tatteluja pelien ohjelmoijista, sivun kokoisia ot- 
sikoita esim.supo 11-12 s.14. ja jotain TYPERIÄ 


Tervetuloa Super Powerin lukijakirjeiden pariin. Sana on vapaa, kunhan se 


kolikkopeliuutisia ja tulevia pelejä nintendo 64:lle, 
joka tulee vasta puolen vuoden kuluttua. 

3. Topi pitäisi erottaa nintendo puolueellisuuten- 
sa vuoksi. 

4. Arvostelunne ovat aina pahasti myöhässä sillä 
kaikki ehtivät ostaa sen "löysän kuran koreissa 
kansissa". 

6. Väitätte, että lehtenne käsittelee vain UUSIA 
pelejä niin miksi sitten vinkeissänne on niin VAN- 
HOJA pelejä. 

Noh, tämä saa riittää tältä kertaa. 
P.S.Kokeilkaahan julkaista se Magic the gathering 
-arvostelu ajoissa. 


t: Magic men 


1. Mainosten ansiosta Suomessa pysyy suo- 

menkielinen konsolipelilehti. 

2. Mitä sitten saisi olla? Pelkkiä peliarvostelu- 

ja kannesta kanteen pienellä präntillä ja il- 

man kuvia? Mitä mieltä muut ovat? 

3. Topi on Nintendo-mies henkeen ja vereen, 

mutta myös sisällöstä vastaava päätoimitta- 

ja... 

4. Emme mielellämme arvostele keskeneräisiä 

pelejä, joten usein arvostelu ilmestyy vasta 

pelin ilmestymisen jälkeen. 

6. Vinkkeihin tulee sellaisia pelejä, joista eni- 

ten kysellään ja joihin tulee eniten vinkkejä. 
SUPO 


Tere! 


Sinä kirottu Dinosaur Hunter numerossa 2/97. 
Ensinnäkin se ei ole Sega joka matkii. Mietipä 
mm. Virtua Fighter-klooneja, Sega Rally-kloone- 
ja. Sekä myös NHL sarja on alunperin Mega Dri- 
ven EA Hockeyn ns. jatko-osia. Kuka teki ensin 
16 bittisen pelikoneen, ja kuka meni siitä eteen- 
päin ensin tekemällä vielä paremman koneen? 
Sony ja Nintendo tulevat aina Segan perässä. 
Myös Net Linkit yms. on Sega tehnyt ensin. 
Lisäksi juuri inhoan sitä Nintendon söpöilyä ja 
valoisuutta, jota sen pelit ovat täynnä. Onhan 
sellaisia pelejä Segallakin, mutta löytyy myös 
synkkiä ja tummia pelejä kaikkien makuun. 
Palautetta toimitukselle: 

- Vaikka lehti onkin vanha Nintendo-lehti, niin ei 
teidän tarvi niin selvästi olla kaikessa Nintendon 
puolella. Esim. Topi antaa aina kaikille Nintendo 
peleille yli 90 pistettä riippumatta pelin hyvyy- 
destä.- 

- Command & Conguer arvosteltiin vain PS:lle, 
vaikka Saturn- versio oli ilmestynyt jo paljon ai- 
kaisemmin. Lähes kaikista muista peleistäkin ar- 
vostellaan vain PS-versiot: esim. Tomb Raider. 
- Laittakaa Tommi (paras äijä koko toimituksessa) 
arvostelemaan SM 64:stal 

PS: Milloin julkaistaan Fighters Megamix? 


T: Boogey man 


liittyy jotenkin pelaamiseen ja pelikonsoleihin tai kurnusimppuihin. 
Pomminhaistajakoiramme odottaa postia osoitteessa: 
Super Power / Lukijakirjeet, Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere 


Ensimmäinen 32-bittinen CD-konsoli oli Ami- 
ga CD32, ensimmäinen verkkoyhteyksillä 
varustettu konsoli 3DO, ensimmäinen 64- 
bittinen (ainakin mainoslauseissa) konsoli 
Atarin Jaguar ja ensimmäinen aidosti kol- 
miulotteinen konsoli Nintendon Virtual Boy. 
Nyt ne kaikki ovat kuolleita kuin Väinämöi- 
nen. Perinteisesti edelläkävijöiden työn he- 
delmät on aina korjannut joku muu. 
Sekä PlayStationille että Saturnille ilme- 
styvistä peleistä arvostellaan useammin 
PlayStation-versio sen vuoksi, että PlaySta- 
tion-versiot ilmestyvät yleensä aiemmin ja 
niistä saa helpommin testikappaleita. 
SUPO 


MOI SUPON VÄKI 


Olen Saturn fani ja minulla olisi vähän kysyt- 
tävää ja vinkkejä lehteenne. 

1. Poistakaa kaikki ruotsin kieliset sanat leh- 
destä ja miksi niitä muuten on? 

2. Kun arvostelitte Alien trilogyn niin ette laitta- 
neet, että se on Saturnilla 

samoin kävi myös Legacy of Kainille.Miksi näin 
kävi? 

3. Laittaisitteko lehteen julisteita. 

4. Laittaisitteko lehteen Sonyn ja Segan de- 
mocd:tä. 

5. Numerossa 1/97 oli huono opas Tomb Rai- 
derista. 

6. Numerossa 2/97 Mortal Kombat trilogy op- 
paassa ei ollut kaikkia lopetuksia joillakin hah- 
moilla. 

7. Luetteko kaikki kirjeet mitkä saatte postiinne? 
8. Olisiko mahdollista, että arvostelisitte joitakin 
pelejä eri koneilla kuten NHL96 arvosteltiin 
SNESillä ja Megalla 


Kage-Maru 


1. Osa materiaalista tulee ruotsalaisesta si- 
sarlehdestä, ja joihinkin sivupohjiin on jäänyt 
ruotsinkielisiä sanoja. Pahoittelemme ja lu- 
paamme olla tarkempia tulevaisuudessa. 
2. Saturnin julkaisulistoja on vaikea saada, 
siksi sekä PlayStationille että Saturnille jul- 
kaistavista peleistä jää joskus maininta Sa- 
turnista pois. 
3. ja 4. Ei näillä näkymin. 
5. Niin oli. Anteeksi vielä kerran. 
6. Eikö? Mikä jäi puuttumaan? 
7. Joka ikisen josta vaan saa selvää. 
8. Jos eri versioiden erot ovat tarpeeksi suu- 
ria ja peli tarpeeksi suosittu. Yleensä 32-bit- 
tisten koneiden saman pelin eri versioilla ei 
ole suuria eroja. 

SUPO 


SUPER POWER 
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Juokse, aja ja ammu tiesi kaikkien kolmen Die Hard-elokuvan 
läpi tässä räjähdysalttiisssa eepoksessa. Kolme erilaista peliversiota 
ja yli Y iskevää tasoa, joten sinun pitää vain PLAV HARD, DIE HARD! 
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Tappava taistelu jatkuu syksyllä, kun kaikkien tuntemat tais- 
telijat tekevät paluun kolikkopelissä Mortal Kombat 4. Pari 
viikkoa takaperin sarjan tuottajat, Ed Boon ja John Tobias, 
esittelivät pelistä trailerin, 
jonka perusteella pelissä 
ovat mukana ainakin 
Rayden, Scorpion, So- 
nya, Sub Zero ja Liu 
Kang. Vanhojen tuttujen 
lisäksi pelissä mukana on 
peräti kaksitoista uutta 
yrittäjää. 

Mortal Kombat 4 on kehi- 
tetty Midwayn uudelle 
kolikkopelikoneelle, joka käsittelee jopa 1,5 miljoonaa polygonia sekun- 
nissa ja 60 ruudunpäivitystä samassa ajassa. Ei ole mikään salaisuus, et- 
tä uutuus on kolmiulotteinen ja ottaa mittaa Tekken- ja Virtua Fighter -sar- 
joista. Yllätys ei ole sekään, että myös tällä kertaa pelistä löytyy digitoitua 
grafiikkaa. Se sen sijaan herättää hämmästystä, että kaikki huvittavat lo- 
petukset, kuten Friendship ja Animality, on jätetty pois jotta peli olisi enti- 
stä synkempi ja vakavampi. 

Mortal Kombat 4:n markkinointia varten on tehty uusi elokuva, nimeltä 
Mortal Kombat: Annihilation, sekä Mortal Kombat -roolipeli, jonka pää- 
osassa on Sub Zero. Vasta Atlantan E3-messuilla heinäkuussa paljaste- 
taan mille koneille Sub Zeron roolipeli tehdään. 


Kaikki tiesivät, että Final Fantasy VII:ttä on 
odotettu kuin kuuta nousevaa, mutta edes 
Sguarella ei osattu arvata, että cuutuutta 
myytäisiin kolmessa päivässä kaksi miljoo- 
naa kappaletta. Niin Japanissa kuitenkin 
kävi, ja tämän vuoden aikana peliä on tar- 
koitus myydä vielä muutama miljoona li- 
sää. Peli julkaistaan USA:ssa 7. syyskuuta, 
ja Sony aloittaa ennakkovarausten ottami- 
sen heinäkuussa, jotta kukaan ei jäisi ilman 
peliä sen ilmestyessä. 





SUPER POWER 


Uutisia japanilaisista kolikkopeleistä 


Tokiossa pidetään vuosittain helmikuun lopulla 
AOU-koiikkopelimessut. Paikalla ovat aina alan 
suurimmat nimet, jotka esittelevät tulevia uu- 
tuuksiaan. 


CAPCOM toi näytille messujen pelatuimmat 
pelit, kuten Street Fighter III, Street Fighter EX 
Plus, Darkstalkers 3: Lord of Vampire ja Battle 
Circuit. Viimeksimainittu on Final Fightin tyylinen 
beat 'em up neljälle pelaajalle. 


SEGAN asastolta löytyi uusia, upeita Model 3 
pelejä. Niistä suosituin oli Daytonan jatko-osa 
Scud Race, mutta vaikutuksen tekivät myös 
jalkapallopeli Virtua Striker 2, pistoolipeli House 
of the Dead ja urheilupeli Top Skater. 


NAMCO ei ollut nähnyt pahemmin vaivaa 
osastonsa eteen. Paras peli oli Tekken 3. My 
Angel 2 ja toimintapeli Armadillo Racing eivät 
kiinnostaneet yleisöä lainkaan. 


KONAMI esitteli pari täysin uutta peliä kolik- 
kopelikoneelleen nimeltä Cobra. Kilpa-ajopeli 
Jam Racer näytti paremmalta kuin Scud Race, 
ja Hang Pilot muistutti erehdyttävästi Pilot 
Wings 64:ää. 


SNK esitteli ensimmäistä kertaa uuden kolik- 
kopelikoneensa, joka kulkee työnimellä Neo 
Geo 64. Vaikuttavan koneen ainoa valmis peli 
oli Samurai Showdown -sarjan uusi osa. 


TAITO esitteli myös uutta rautaa. Wolf 3D - 
systeemiä esiteltiin beat 'em up -pelillä 
Psychic Force 2. Arkanoid Returns ja G-Darius 
oli kehitetty PlayStation-pohjaiselle kolikkope- 
likoneelle. 


Japani ja 
Nintendo 64 


Nintendo 64:n hintaa laskettiin Japanissa dra- 
maattisesti 14. maaliskuuta. Hinta laski 25 000 
jenistä 16 800 jeniin. Nyt N64 on Japanissa 
3 000 jeniä halvempi kuin PlayStation ja Sa- 
turn. Yleisen uskomuksen mukaan hinnanalen- 
nus johtui N64:n huonosta menekistä, mutta 
Nintendo itse väittää että halvennuksen syynä 
on kasvanut tuotantokapasiteetti ja laskeneet 
valmistuskustannukset. Nintendo joutui jo las- 
kemaan konsolinsa hintaa USA:ssakin Play- 
Stationin tasolle. Euroopan tilanteesta ei ole 
tietoja. 

Nintendo Co. ilmo- 

itti samaan aikaan NINTENDO? 
tehneensä viime vu- : 
onna voittoa noin 4 
miljardia markkaa. 
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Darkstalkers 3 
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Virtua Striker 2 


PlayStationin 
budjettipelit 


PlayStationille julkaistiin Suomessa 7. maalis- 
kuuta uusi pelisarja nimeltä Platinum. Sarja 
koostuu viime vuoden huippupelien uudelleen- 
julkaisuista, joiden hinta on 
painettu alle 200 markan. Sar- 
jasta löytyy mm. Tekken, Rid- 
ge Racer, Wipeout, Destruc- 
tion Derby, Mortal Kombat 3, 
Toshinden, Extreme Games ja 
Air Combat. 
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Ei uutta PlayStationia 
ennen vuotta 1999 


Sonyn pääpomo Nobuyuki Idei on 
vahvistanut, että uutta PlayStatio- 
nia ei julkaista ainakaan kahteen 
vuoteen. PlayStation 2 julkaistaan 
siis aikaisintaan vuonna 1999. Idein 
mukaan on epäreilua kuluttajia ko- 
htaan julkaista uusia koneita liian 
nopeaan tahtiin. 


Alien 4 peliksi 


Fox Interactive on vahvistanut val- 
mistavansa yhdessä brittiläisen pe- 
litalo Argonautin kanssa PlayStatio- 
nille ja Saturnille pelin Alien: 
Resurrection. Pelin lajityyppiä ei ole 
vielä paljastettu, mutta ilmeisesti 
kyseessä ei ole mikään Doom-kloo- 
ni. Argonaut tunnetaan parhaiten 
Nintendolle kehittämistään Super FX 
-piireistä sekä pelistä Star Fox. 


Kotimainen 
PlayStation-pelikirja 


Suomen Atk-kustannus Oy on jul- 
kaissut Kimmo Nikkasen kirjoitta- 
man PlayStation-pelikirjan. Lähes 
500-sivuisessa opuksessa esitellään 
noin 200 peliä, ja useissa esitte-ly- 
issä on mukana lyhyt arvostelu, hui- 
jauskoodeja tai läpipeluuohjeet. 
Super Powerin Tomb Raider -oppaan 
kevyeen toteutukseen pettyneet 
löytävät vastaukset kysymyksiinsä 
kirjan peräti 54-sivuisesta Tomb 
Raider -pelioppaasta. Lisätietoja In- 
ternetissä osoitteissa: 
http://www.iki.fi/-kn 
http://www.satku.fi/ 


Konami satsaa 
miljoonia jalkapalloon 


Tämän vuoden aikana Konami pa- 
nostaa jalkapallopeliensä markki- 
noimiseen Euroopassa peräti 7 mil- 
joonaa markkaa. Pelitalo yrittää 
nostaa International Superstar Soc- 
cer -sarjan suositummaksi kuin FI- 
FA-sarja. Uusia pelejä ovat kesällä 
julkaistavat Playstationin Interna- 
tional Superstar Soccer Pro ja Nin- 
tendo 64:n International Superstar 
Soccer 64 Nintendo 64:lle. 


Sim City 
porskuttaa eteenpäin 


Maxisin Sim City 3000 julkaistaan 
ensi vuonna kaikille konsoleille. Tar- 
koitus on myös konvertoida Sim Ci- 
ty 2000 Nintendon 64DD:lle samaan 
aikaan kun Gametek tekee Alkupe- 
räisestä Sim Citystä uuden version 
Nintendo 64:lle. Nintendo itse tekee 
Sim City 64:n 


Tokimeki Memorial -kuume 


Viime aikoina Konamin dating-peli Tokimeki 
Memorial - Forever With Youn ympärillä on ko- 
histu taukoamatta. Samaan aikaan kun Shiori 
Fujisaki julkaisi debyyttialouminsa My Sweet 
Valentine, Konami työnsi markkinoille kaikkea 
mahdollista tauluista ja almanakois- 

ta pussilakanoihin ja sytyt- 
timiin asti. Tavaratulva al- 
koi — helmikuussa, —ja 
tuotteita on saanut kai- 
kista hyvinvarustetuista 
japanilaisista pelikaupo- 
ista. Me täällä Euroo- 
passa saamme il- 
meisesti odottaa 
pitkään pääseväm- 
me edes pelin 

a kimppuun. 




























Olympiapeli Konamilta 
O O O o O Ensi vuoden alkupuolella ilmestyy jälleen uusia 
olympialaispelejä. Silloin nimittäin pidetään tal- 
violympialaiset Naganossa, Japanissa. Sport- 
tispektaakkelin innoittama Konami julkaisee 
Hyper Olympic in Nagano -pelin jo jouluksi. 
Kysessä on eräänlainen Track & Fieldin talvi- 
versio. Peli tehdään PlayStationille ja N64:lle. 


Clay Fighter 63 1/3 


Clayfighter Pi | 
65 1/3 piti alun- -- , : 
perin julkaista 
ensimmäisten joukos- 
sa M2-konsolille, mutta 
siitä tulikin Nintendo 
64:n peli. Interplayn uu- 
tuudessa on hahmoja 
sekä kahdesta SNES- 
klassikosta että täysin 
uusia naamoja. Yksi 
uusista tulokkaista on 
omasta pelistään loikannut Boogerman. Tässä 
pelissä tappelemista ei oteta kovinkaan vaka- 
vasti. Peli valmistuu kesällä. 
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PlayStationin 
hinta romahti 


Big in Japan 
Sony Computer Entertainment Eu- 
rope ja PlayStationia Suomeen tuova 
Computer 2000 ilmoittivat 28. hel- 
mikuuta tuntuvasta hinnanalennuk- 
sesta. PlayStationin uusi hinta on 
asettunut selvästi alle 1200 mar- 
kan. Sonyn mukaan kasvaneet tuo- 
tantomäärät ovat laskeneet val- 
mistuskustannuksia, ja säästöt on 
siirretty hintoihin. 


Japanilaisen Famitsu-pelilehden mukaan viime 
vuoden eniten myyty TV-peli Japanissa oli 
PlayStationin Tekken 2. Sitä myytiin tammikuun 
1:sen ja joulukuun 31:sen välisenä aikana noin 
miljoona kopiota. Top 10 näyttää tältä: 


1. Tekken 2- PlayStation 

2. Pocket Monster - Game Boy 
3. Super Mario RPG - SNES 

4. Resident Evil — PlayStation 
5. Derby Stallion '96 - SNES 

6. Dragon Guest III - SNES 

7. Super Mario 64 -— Nintendo 64 
8. ArctheLad!l- PlayStation 
9. Tobal No. 1 -— PlayStation 


10. Dragon Ouest VI - SNES Ghost in the Shell 


ilmestyy kesällä 


Ghost in the Shell -peli piti julkaista 
PlayStationille jo menneen talven 
aikana, mutta erinäisten viivästys- 
ten jälkeen Sony on siirtänyt julkai- 
supäivän kesään. Peliä on kaunis- 
teltu sitten viime näkemän, ja 
lopputulos näyttää paljon parem- 
malta kuin puoli vuotta takaperin 
julkaisemamme ensimmäiset kuvat. 
Ghost in the Shell -anime menestyi 
hienosti sekä Euroopassa että 
USA:ssa, joten peli aiotaan julkaista 
myös länsimaissa. 





Parempi kuin Sega Rally? 


kein valmis julka- 
istavaksi. Kolikko- 
pelin on tehnyt sa- 
ma tiimi kuin Sega 
Rallyn, joten Manx 
TT:n Saturn-versios- 
ta pitäisi löytyä sa- 
moja asioita jotka 
tekivät Sega Rallysta niin suositun, listalla on 
ainakin vaikuttava Split Screen Mode. Peli jul- 
kaistaneen Euroopassa maalis-huhtikuun vaih- 
teessa, ja arvostelemme valmiin pelin ensi nu- 
merossa. 















Monen mutkan ja epäilyn jälkeen Saturn-kon- 
versio moottoripyöräpelistä Manx TT on mel- 


Pippin Pohjolaan 


Norjalainen Katz Media aikoo julkaista Applen 
suunnitteleman multimedia-konsoli Pippinin Poh- 
joismaissa. Ruotsissa laitteelle tulee hintaa 
6 500 kruunua, ja ensimmäisen vuoden aikana 
Pohjoismaihin on tarkoitus myydä 50 000 Pippiniä. 
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Kaikki tietävät jo, että Tomb Raider 2 on 
tarkoitus julkaista ennen vuoden loppua. Viime 
kuukausina on paljastunut, että pelin pää- 
osassa seikkaileva Lara Croft vaihtaa matkan 
varrella vaatepartta ja saa vedenalaisiin osuuk- 
siin aseekseen harppuunapistoolin. Hän on 
oppinut myös kiipeilemään kallioilla 
ja ryömimään esteiden alitse... 


Nintendo of Japan on kertonut uusista 
64DD-peleistä. Zelda 64:n ja Mother 3:n lisäk- 
si tulossa on uusi Mario-peli, joka kulkee työ- 
nimellä Super Mario 64DD, ja johon ollaan te- 
kemässä uusia hahmoja. Mario Paintin 
jatko-osa ja Sim City 64 ovat myös 64DD-ni- 
mikkeitä, kuten myös jatko-osat Pocket 
Monsteriin ja Fire Emblemiin. Niitä ei kuiten- 
kaan kannata odotella ennen ensi vuotta... 


SUPER POWER 


Acclaimilla on peräti viisi uutta Nintendo 
64 -peliä tekeillä. Probe tuottaa kilpa-ajopelin 
Ultimate Racer ja Descent-kloonin nimeltä 
Condemned. Sculptured on tekemässä wrest- 
ling-peliä ja Iguana on aloittanut Turok 2:n ja 
Guarterback Club '98:n koodaamisen... 


U 0 R U T Acclaim on teke- 


mässä myös 
PlayStation-versiota Turokista sekä Saturn- ja 
Playstation-versioita ensimmäisestä jääkiek- 
kopelistään NHL Breakaway... 


Bandai, joka löi tappiolliset hynttyynsä yh- 
teen Segan kanssa, haluaisi tehdä Virtua Figh- 
terista versiot Nintendo 64:lle ja PlayStationil- 
le. Sega ei ole kuitenkaan kovin innostunut 
antamaan Saturnin viimeisiä valttikortteja kä- 
sistään... 


Rare on aloittanut Donkey Kong Country 
64:n tekemisen tosissaan saatuaan Blast 
Corpsin valmiiksi. Nintendo toivoo saavansa 
odotetun pelin Eurooppaan ja USA:han jo jou- 
luksi... 


Tobal No. 1:n menestyksen myötä Sguare 
tähyilee kolikkopelipuolelle. Todennäköisen yh- 
teistyökumppanin nimi on Namco... 


Jet Riderin, Twisted Metalin ja Warhawkin 
tehnyt Single Trac valmistelee PlayStationille 
sukellusveneseikkailua Critical Depth ja sci- 
ence fiction -peliä Project X, jossa on paljon full 
motion videota... 


Midway konvertoi Nintendo 64:lle Cruis 'n 
the Worldin, Cruis 'n USA:n jatko-osan... 
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PELIKONE ———— Nintendo 64 
JULKAISIJA ——— Nintendo 
LUONNE ———— Kilpa-ajo 





Se on pian täällä — jatko-osa yhteen kaikkien aikojen 
pelatuimmista kilpa-ajopeleistä. 

Nintendon uuden konsolin kyvyt on jo (. 

todistettu, joten Marion ja kumppa- l 

neiden autopelistä on lupa odottaa 
ennennäkemättömän upeaa 

kaahauskokemusta. 





















lkuperäinen Super Mario Kart, joka 
Asan: Super NES:lle vuoden « 
1993 alussa, on kilpa-ajopelien historian 
merkkipaaluja. Siinä käytettiin 
Mode 7 -tekniikkaa, joka sai 
pelin vaikuttamaan erittäin 
kehittyneeltä ja mielikuvi- 
tukselliselta. Vauhdin tuntu 
ja hyvä ohjaus tekivät Super 
Mario Kartista riippuvuutta aiheuttavan ko- 
kemuksen. Vielä neljä vuotta julkaisunsa 5 . 
jälkeenkin Super Mario Kart näyttää kilpai- Kaikki 20 ra taa 


lijoille miten huippuluokan kilpa-ajopeli pi- 


tää tehdä. on suunniteltu 
Suositut mikroautoilijat saavat uutta pu- US ko ma tt oman 


htia heinäkuussa, kun Mario Kart 64 vih- 


doinkin julkaistaan. Pelin tuottajat, Shigeru h yvin ja pelin 


Miyamoto ja Hideki Konno, ovat ohjelmoi- 


neet kaiken uudelleen ja suunnitelleet uudet gratiik ka on 


radat, mutta pitäneet siitä huolimatta tar- Sv n 
kasti huolta siitä, että alkuperäisen pelin hy- vielä Super 


vät puolet on talletettu uutuuteenkin. Kaikki 


20 rataa on suunniteltu uskomattoman hyvin M alrlo 64:ä äki n 
ja pelin grafiikka on vielä Super Mario 64:ää- h i enom p aa 


kin hienompaa. 


Super Mario Kartin radat olivat täysin 
tasaisia, mutta jatko-osassa Mario kamuine- 
en pääsee ajamaan kukkuloiden yli ja kan- 
jonien pohjalla. Pelissä on siis entistä enem- 
män kolmiulotteisuutta, mikä vain lisää aja- 
misen hauskuutta. Ulkonäkönsa puolesta 
uudet radat toki muistuttavat alkuperäisen 
pelin ratoja. 

Perinteisillä puistoradoilla ratapohja on 
asvalttia ja ympäristö vehreä. Esteet ovat 
puita, pusikoita ja tuttuja lihansyöjäkasveja, 
joita näkee useissa Mario-peleissä. Savira- 
doilla korkeuserot ovat suuria ja tie kulkee 
pitkin vuorenseiniä ja syviä rotkoja, joissa 
pahimmat esteet ovat jyrkänteitä ja vierin- 
kiviä. Yksi rata sijoittuu palmujen reunusta- 
malle hiekkarannalle, jota aallot huuhtelevat. 
Veden alle uskaltautuvat huomaavat, että 
uppeluksissakin pystyy ajamaan, eikä Laki- 
tu tule kiskomaan turvaan kuten edellisessä 
pelissä. Matkan varrelta löytyy paljon hyp- 
pyreitä, joiden avulla voi saada lisää vauhtia. 
Jos tekniikassa on vikaa, niin hyppyrit voivat 
aikaansaada myös melkoisia kolareita. 


Kart 04 


Jääkentällä haahuaa ympäriinsä joukko 
suuria pingviinejä, jotka vastustavat pako- 
kaasuja. Ajoalusta on petollinen, ja jos tip- 
puu veteen, jäätyy jääkalikaksi ja menettää 
monta arvokasta sekuntia sulamistaan odo- 
tellessa. Pelissä on tietysti myös aavekenttä, 
josta ei selvitä ihan helpolla. Kurveissa ei 
yleensä ole aitoja, joten ulosajoja tapahtuu 
paljon. Bowserin linnassa on kaoottinen rata, 
jossa ilkeämieliset kivenmurikat rymähtele- 
vät maahan ja yrittävät litistää alapuoleltaan 
sujahtelevat autokuskit liiskaksi. Vanhojen 
Bowser-kenttien malliin laava loiskuu joka 
puolella, ja tarkkaamaton kuski 
päätyy nopeasti laavakentän 
täytteeksi. 

Muilla radoilla g 
pelin — valmistajat 
ovat päästäneet mie- 
likuvituksensa va- 
paaksi. Eräällä ra- % " 
dalla kiipailijat ovat % 
vaarassa jäädä rekko- % 
jen ja bussien al- 
le — suurella 
pikatiellä, 
jonka |lii- 
kenne = ei 
laannu mil- 


loinkaan. 


Aavikkoradalla 
pitää — ylittää 
rautatie, jolla 
voi jäädä junan 
yliajamaksi, jos 
ei pidä varaan- 
sa. Yksi radoista 

sijoittuu valtavaan labyrinttiin, josta ajajien 
täytyy löytää tie ulos maaliin päästäkseen. 
Grafiikka ja Nintendo 64:n bittimuskelit pää- 
sevät parhaiten oikeuksiinsa silloin, kun 
ruutuun tulee suuria, liikkuvia esteitä, kuten 
busseja ja junia. 

Osanottajalistaakin on muokattu Mario 
Kart 64:ää varten. Koopan tilalle on tullut 
Wario ja Donkey Kong Jr. on saanut tehdä ti- 
laa rutinoituneelle isukilleen. Wario on osa- 
nottajista sikamaisin kuski, ja hän kiilaa 
vastustajiaan tieltä aina tilaisuuden tullen. 
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Muuten kuskikaarti koostuu sa-mo- 
ista naamoista kuin edellisessäkin 
pelissä, ja kaikilla on omat erikoiso- 
minaisuutensa. 


ehdottomasti kuutio, joka sisältää jousen, 
joka pamauttaa kuutiota hipaisevaa autoa. 
Paras strategia on piilottaa jousikuutio ta- 
vallisten kuutioiden sekaan. Joku saa siitä 
piristävän pikku yllätyksen... 

Kaiken kaikkiaan asevalikoima on sa- 
manlainen kuin edellisessä pelissä. Radoilta 
löytyy myös sieniä, jotka an- 

tavat kilpailijoille lisää 
puhtia moottoreihin. 


Se mikä erotti Super Mario Kar- 
tin muista kilpa-ajopeleistä, oli 
aseiden käytön merkitys pelis- 
ä. Mario Kart 64:ssä aseet D 
näyttelevät | vieläkin 

suurempaa roolia, ja N 

tarjolla on uusia p» 
aseita, joita kannat- 
taa opetella käyttämään. 
Sininen ase sihtaa suoraan = 
kilpailua johtavaan - a a E 

kuskiin ja osuu aina An ; 

ja pyyhkii radalta 
myös kaikki muut & 
eteen osuvat ajajat. 

Punainen ja vihreä - 
ase toimivat kuten en- - 
nenkin, mutta jos niitä saa kol- 
me samaan aikaan, niitä voi käyttää suoja- 
na muiden hyökkäyksiä vastaan. Radoilta 
poimittavia banaaniterttuja voi kiinnittää 
kuljettajan taakse suojaamaan takaa tule- 
vilta hyökkäyksiltä. 

Edellisessä pelissä uusia aseita sai aja- 
malla keltaisten ruutujen ylit- = 
se, mutta Mario Kart 
64:ssä ajetaan ra- 
doille ripoteltu- 
jen, värillisten 
kuutioiden yli. 
Luihuin ase on 
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Super Mario Kartin radat olivat täysin tasai- 
sia, mutta jatko-osassa Mario 
kamuineen pääsee ajamaan kukkuloiden 
yli ja kanjonien pohjalla. 











Yksi Super Mario Kartin suosituimpia 
innovaatioita oli Battle Mode, jota on kehi- 
tetty edelleen uuteen versioon. Pelin kah- 
destakymmenestä radasta neljä on suunni- 
teltu nimenomaan näitä kivikovia taisteluita 
varten. 

Yksi niistä koostuu neljästä kolmeker- 
roksisesta pyramidista, joiden välissä on sil- 
toja. Mikroautot ajavat ramppeja pitkin eri 
kerroksiin, ja kisasta syntyy kissa ja hiiri -le- 
ikki pelaajien jahdatessa toisiaan. Kuten en- 
nenkin, jokaisessa autossa on kolme palloa, 
ja se häviää, jonka autosta pal- 


lot puhkeavat ensimmäiseksi. n 

















Mario Kart 64:ssä hau- > 
skinta on mahdollisuus pe- ** <% 
lata neljän pelaajan kesken yh- Mans 
taikaa. Ruutu jaetaan silloin 
neljään osaan, ja vaikka 
maisemat ovatkin pieniä, 
niistä saa hyvin selvää. 
Joitakin yksi- 
tyiskohtia on ollut pak- 
ko tiputtaa grafiikasta, 
mutta kaiken kaikki- 
aan jälki on vakutta- 
vaa neljälläkin pelaa- 





% 


jalla. Sekä kaikki neljä cupia että Battle Mo- 
de saavat aivan uutta ulottuvuutta kun pelaa 
neljän pelaajan kesken yhtaikaa. 


Shigeru Miyamoto on ollut tarkkana sii- 
tä, että Mario Kart 64 on yhtä korkealaatui- 
nen esitys kuin alkuperäinenkin peli. Itse 
asiassa näyttää siltä, että kyseessä on uusi 
merkkipaalu pelihistoriassa. Uuden konsolin 
sisältämässä huipputeknologiassa on aina 
se vaara, että peleistä katoaa pelituntuma, 
mutta Nintendolla on pidetty huolta siitä, 

että Mario Kart 64 säilyttää alkupe- 


JN N räisen pelin tunnelman. Mario 


GA 


Kart 64 tulee ai- 

van ilmeisesti 
olemaan Ninten- 
don toinen 

huippuni- 

mike Su- 
per — Mario 
> 64:n lisäksi. Nin- 
ndo 64:n ohjaimia myy- 
villä kauppiailla tulee olemaan 
kesällä kiire. M 





Battle Modeen voi ottaa osaa peräti neljä pelaajaa samaan 
aikaan. Hauskuus nelinkertaistuu samalla. 





Wario Stadium on yksi Mario Kart 64:n pisimpiä ja hauskim- 
pia ratoja. 
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RECORD 


i 1*40"765 


LUONNE —— Beat 'em up E ; N ; LUONNE — Kilpa-ajo 
PELAAJAA ——— 1-2 aI PELAAJA ———— 1 
JULKAISTAAN ———— Syksyllä E i = JULKAISTAAN ———— Toukokuu 


RECORD 
1'40"7655 
AO 27*994 
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LUONNE —— Shoot *'em up 
PELAAJIA ——1 
JULKAISTAAN ————— Syksyllä 


Air Combat 2 eroaa monessa suhteessa edel- 
täjästään. Aito kolikkopelitunnelma on yhä tal- 
lessa, mutta sekä ohjaus että grafiikka ovat lä- 
pikäyneet melkoisen päivityksen. Namco on te- 
hnyt pelistä muutenkin edellistä osaa suurem- 
man. Air Combat 2:ssa on yhteensä 30 hyvin 
suunniteltua tehtävää, kun alkuperäisessä pe- 
lissä niitä oli vain seitsemäntoista. Kenttien mai- 
semat vaihtelevat, mutta kaikissa on aikarajoitus 
ja tehtävänä on ampua alas vihollisisa ja sil- 
mille tulevia ohjuksia. Aina silloin tällöin pe- 
laajan täytyy peräti laskeutua koneellaan. 
Air Combat kuuluu Namcon vähemmän suosit- 
tuihin PlayStation-nimikkeisiin, mutta alkupe- 
räinen kolikkopeli oli suosittu, ja nyt Namco 
yrittää toistaa menestystarinan päivitetyllä Air 
Combat 2:lla. 

Peli on hyvä sekoitus ilmataisteluja ja hyvin 
rakennettuja tehtäviä. Moisen sekoituksen pi- 
täisi pitää Namco tukevasti myös taivaalla. 


LUONNE 
PELAAJA 1 
JULKAISTAAN —————— 1998 


Pari vuotta sitten Namco julkaisi ensimmäi- 
sen ja viimeisen 48 megabitin kokoisen Super 
NES -pelin Japanissa. Kyseessä oli roolipeli ni- 
meltä Tales of Phantasia, ja se menestyi hie- 
nosti Japanissa, mutta ei sanottavasti länsi- 
maissa. Tales of Phantasyn jatko-osa julka- 
istaan kesällä PlayStationille, ja tällä kertaa 
Namco odottaa siitä vielä edelliskertaistakin 
suurempaa menestystarinaa. 

Tales of Destinystä ei löydy ainuttakaan poly- 
gonia, eikä sitä voi sanoa graafisesti edisty- 
neeksi. Namco on jättänyt kolmiulotteisuuden 
käyttämättä, mutta hyödyntää CD:n suurta tal- 
lennuskapasitettia pitkään 

tarinaan, monitahoiseen 20- 
ohjaukseen ja sinfoniseen / 
ääniraitaan. Valitettavasti = € 
Namco ei ole vielä päättä- ua 
nyt käännetäänkö peli eng- 

lanniksi, mutta koska 

Namco on toistaiseksi 

kääntänyt joka ikisen 

PlayStation -pelinsä, niin ei 

olisi mikään ihme, vaikka 

Tales of Destinykin löytäisi 

tiensä länteen ensi vuon- 

na. 
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FIGHTERS MEGAMIX 





FIGHTERS 


ie Se julkaistiin Japanissa viime jouluna — peli, 
, jonka piti tehdä Tekken 2:sta silppua. Pian 
se on täällä. Fighters Megamix yhdistää 
Fighting Vipersin Virtua Fighter 2:een ja 
moneen muuhun peliin. 






















Viimesyksyisillä E3-messuilla Japanissa ko- 
histiin Segan pelikehitystiimin AM2:n johta- 
jan Yu Suzukin ilmoituksesta, jonka mu- 
kaan Sega oli aikeissa julkaista uuden kol- 
miulotteisen beat 'em upin. Kyseessä oli en- 
simmäinen kerta, kun Saturnille julka- 
istiin ihka oma tappelupeli eikä pel- 
kkä kolikkopelikonversio. Koko 

edellinen syksy oli pelileh- 

distössä huhuttu uudesta mät- 

töpelistä, mutta useimmat ar- 

velivat kyseessä olevat superno- 
peasti konvertoitu Virtua Fighter 
3. Sen sijaan AM2:n uunista pulla- 


TSS 


PELIKONE ———— Saturn 
JULKAISIJA ————— Sega 
LUONNE ——— Beat 'em up 





MEGA 


hti peli, jossa Virtua Fighter 3 -vaikutteilla 
maustettu Virtua Fighter 2 kohtaa päivitetyn 
Fighting Vipersin. Lisukkeina on vielä koh- 
tauksia peleistä Virtua Fighter Kids, Virtua 
Cop 2, Sonic Fighters ja Daytona USA. 


Kaikki Virtua Fighter 2:n ja Fighting Viper- 
sin hahmot ovat mukana pomoja Dual, BM 
ja Mahler myöten. Fighting Vipersin Ku- 
machan-nalle on leikissä mukana. Kun pai- 
naa Start-nappulaa, niin valittavissa on kai- 
ken kaikkiaan 22 pelihahmoa — kätkettyjä 
hahmojakin on ainakin kymmenkunta. Mo- 
net piilotetuista hahmoista on ilmeisesti otet- 
tu mukaan huumorin takia, kuten esimer- 
kiksi Virtua Fighter Kidsin Akira ja pari So- 
nic Fightersin läpikahjoa tapausta. Mukana 
on myös kiinnostavia hahmoja, joista yksi 
on Virtua Cop 2:n poliisitantta Janet 
Marshall. Hän osaa lähitaistelun ilman 
asettakin, ja kuin bonuksena hän pystyy am- 
pumaan. Toinen huippuhahmo on beduiini 
nimeltä Siba, joka heiluttelee valtavaa sape- 
lia. Huhujen mukaan hänen piti olla muka- 
na alkuperäisessä Virtua Fighterissa, mutta 
Akira sai hänen paikkansa viime tingassa. 
Kuka, tai mikä on otettu mukaan Daytona 
USA:sta, se jääköön paljastamatta tässä vai- 
heessa, jottei yllätys menisi pilalle. Epäillä 
sopii, että AM2 on ujuttanut jonnekin 
päin peliä erittäin hyvin kätketyn 
hahmon, jota ei löydetäkään 

ihan yhtä helposti kuin 
näitä kymmentä 
tunnettua hah- 
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Fighters Megamix on virstanpylväs AM2:n 
loistavien 3D-mättöpelien ketjussa ja viime- 
inen näyttö Virtua Fighter -sarjassa käytety- 
stä ohjelmointitekniikasta. Seuraava kon- 
versio, jota odotetaan Saturnille kuin kuuta 
nousevaa, eli Virtua Fighter 3 käyttääkin ai- 
van uutta ohjelmointitekniikkaa. 


Tietysti jotain on täytynyt jättää poiskin, jot- 
ta tilaa olisi kahden pääpelin parhaille puo- 
lille ja parille uudelle idealle. Ulkonäöllisesti 
eniten ovat menettäneet Virtua Fighter 2:n 
hahmot. He ovat paljon alkuperäistä kul- 
mikkaampia. Toisaalta tasoitusta on annettu 
uusilla hyökkäystekniikoilla. Pitää paikkan- 
sa, että monet Virtua Fighter 3:n kolikko- 
peliversion uutuuksista löytyy jo tästä peli- 
stä. Myös Fighting Vipersiin on lisätty mon- 
ta uutta kikkaa — mikä on ihan tarpeellista 
jos mielii pärjätä Virtua Fighterin joukkuet- 
ta vastaan. Yhteensä pelissä on satoja uu- 
sia hyökkäyksiä ja yhdistelmiä opeteltavana. 
Joillekin hahmoille on annettu useampia 
vaateparsia ryvetettäväksi. Cindy-nukella on 
täysin uusi leninki, johon kuuluu vesirajalle 
ulottuva minihame. 


Uusien hahmojen lisäksi AM2 on valmistel- 
lut uusia ja paranneltuja taustoja. Pelata voi 
joko aidatussa kehässä tai Tekkenin tyyli- 
sesti täysin aukealla alueella. Virtua Figh- 
ter 2:sta otetut kentät saavat aivan uutta 
ulottuvuutta. Myös pelissä etenemistä on 
mietitty uudella tavalla. Tavanomaisen tur- 
nauksen, jossa kaikki täytyy vain hakata 
yksi kerrallaan, sijasta peli on jaettu kym- 
meneen, pienempään haasteeseen. Jokaisel- 
la haasteella on oma teemansa, kuten esi- 
merkiksi tytöt, suurikokoiset hahmot, ru- 
mat fisut ja niin edelleen. Jokaisen haasteen 
lopussa odottaa pomo, ja pomoja piekse- 
mällä saa käyttöönsä piilotettuja hahmoja. 
Valikoista löytyy myös Survival Mode, Trai- 
ning Mode, Team Mode ja tietysti myös ka- 
hdelle pelaajalle tarkoitettu VS Mode. Pelaa- 
ja voi valita Virtua Fighter 2 -sääntöjen ja 
Fighting Vipers -sääntöjen väliltä, mikä 
käytännössä merkitsee simulaattorin ja ko- 
likkopelityylin väliltä valitsemista. Tällaista 
valintamahdollisuutta ei ole koskaan aiem- 
min ollut yhdessäkään beat 'em upissa. 


Fighters Megamix julkaistaan joko touko- 
kuussa tai kesäkuussa. Palaamme asiaan 
kattavalla arvostelulla kun aika koittaa. Sii- 
hen asti teidän täytyy tyytyä näihin ennak- 
koversiosta napattuihin kuviin. W 





SUPER POWER 


SUPER POWER 


JAPANI 


* (-) — Tengai Makyo Daiyon no Mokushiroku [SA] 


(-) —Puyo Puyo 2 [PS] 

(-) — Digital Dance Mix [SA] 

(-) Pocket Monster [GB] 

(+) — Parappa the Rapper [PS] 

(+) Wild Arms [PS] 

(10) Crash Bandicoot [PS] 

(2) — Mario Kart 64 [N64] 

(-) — Shin Super Robot Taisen [PS] 
10 (6) — Rage Racer 

USA 

% (1) — Shadows of the Empire [N64] 

(4) —Cruis 'n USA [N64] 

(-) — Super Mario 64 [N64] 

(-) NBA Hangtime [N64] 

(5) — Tomb Raider [PS] 

(3) —NBALive '97 [PS] 

(+) — Suikoden [PS] 

(-) —Tekken2[PS] 

(10) Twisted Metal 2 [PS] 


10 (-) — Jet Rider [PS] 
INTERNET 


(1) — Tomb Raider [PS/SA] 

(2) — Super Mario 64 [N64] 
% (6) — Virtua Fighter 2 [SA] 

3) Tekken 2[PS] 

4) — Nights [SA 

(4) — Twisted Metal 2 [PS] 
EU (8) — Resident Evil [PS] 

-) — Mario Kart 64 [N64 

-) —NBALive '97 [PS 

5) Wave Race 64 [N64 

Lista, O World Charts 


E (1) — Super Mario 64 [N64] 


6) Wave Race 64 [N64 
-) — Suikoden [PS 


a (2) — Shadows of the Empire [N64] 
5 (3) — Wayne Gretzky 3D Hockey [N64] 
6 (=) — Dragon Force [SA] 

a (9) — Dark Saviour [SA] 


=) — NBA Hangtime [N64 
4) —Cruis 'n USA [N64 


(0) (5) — Killer Instinct Gold [N64] 


Lista perustuu Nordic Gamesin USA:sta ja Japanista 


tuomiin peleihin. 


SUPER POWER 


Super Mario 64 [64] 

Tomb Raider gps, sa] 

Shadows of the Empire [64] 
Command & Conguer [Ps/sa) 
Donkey Kong Country3 sw] 
Tekken 2 jes] 

Pilotwings 64 [ne4] 

Final Fantasy III sv) 

Resident Evil jes] 
Bust-a-Move 2 [Ps/sa) 

Tobal No. 1 ps] 

NHL '97 [mp/sW] 

Exhumed res, sa) 

Kirby's Fun Pack is] 
Destruction Derby 2 ms] 
Crash Bandicoot jes] 

Zelda — A Link to the Past [sw] 
Twisted Metal 2 jes] 
Sega Rally isa) 
Nights (sa) 






KÄRKI 
LISTAT 


Final Fantasy VII ms] 
Mario Kart 64 [ne4] 
Legend of Zelda 64 mne4] 

Soul Blade s] 

Int. Superstar Soccer 64 [ne4] 
Resident Evil 2 jes] 

Star Fox 64 [64] 

Castlevania X [s] 

Rage Racer ps] 

Wave Race 64 [n64] 

Doom 64 [ne4] 

Fighters Megamix [sa] 

Tenka jPs] 

Porsche Challenge ps] 

Multi Racing Championship mea] 
Virtua Fighter 3 sa) 


TOP 20 


ONEN 
DESS TTSTI 


m— 
—+A 
N <— 
— 


O 


10. 
TN 
12. 
13.5) 
14. (11) 
15. (15) 
16. (10) 
17. (16) 
18. (>) 
19. (14) 
20. (9) 
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TOIVOMUSLISTA 


(4) 
(3) 
(1) 
(10) 
. (6) 
+ (7) 
7. (12) 
8. (14) 
9. (11) 
10. (15) 
11. (8) 
1955) 
13. (>) 
14. (9) 
15. (>) 
16. (13) 


O 0 £& O N —+ 


Mega Man 8 ps) 17. (-) 
Time Crisis [s] 18. (17) 
Yoshi's Island 64 [ne4] 19. (19) 
Toshinden 3 jes] 20. (16) 
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ENNAKKOSILMÄYS 





E N N A K K O S | 


Blast Corp 





PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Rare 
LUONNE Toiminta 


Rare on yksi niistä harvoista pelitaloista, joilla 
on ollut tilaisuus kehittää Nintendo 64 -pelejä 
yhtä pitkään kuin Nintendolla itsellään. Rare 
on tehnyt Blast Corpsia jo kaksi vuotta. Aiem- 
min peli kulki työnimellä Blastdozer. Heti ensi 
silmäyksellä huomaa, että kyseessä ei ole 








mikään tavallinen toimintapeli. Rare väittää, 
että useimpiin nykyään julkaistaviin toiminta- 
peleihin kyllästyy ihan liian nopeasti, ja että 
Blast Corpsista tulee täysin uudentyyppinen 
peli-elämys. 

18 erilaisen kulkuneuvon avulla pelaajan 
tehtävänä on raivata tietä vaarallisia kemikaa- 
leja kuljettavalle autolle. Kemikaalirekan reitti 
on ennalta ohjelmoitu, mutta matkalla on 
monta estettä. Jos rekka edes hipaisee estei- 
tä, tuloksena on megatonnin ydinposahdus. 
Kaikki esteet täytyy siis poistaa, ja siinä tule- 
vat kuvaan kaikki 18 ajoneuvoa. Jokainen 
ajoneuvo tuhoaa esteitä eri tavalla. Mitä siis- 
timmin pelaaja esteitä tuhoaa, sitä enemmän 
virtuaalitilille rapsahtaa fyffeä. Blast Corpsin 
tehtävät eivät ole kuitenkaan pelkästään este- 
iden hävittämistä. Joillakin kentillä tehtävänä 
on pelastaa tiedemiehiä. Tiedemiehet tietävät 






tieteellisiä asioita, joista voi olla hyötyä 
myöhemmin pelin aikana. Heidät pitää siis 
kuljettaa turvalliseen paikkaan ennen kuin al- 
kaa räjäyttelemään paikkoja tuusan nuuskak- 
si. 

Tietenkin Blast Corps on täynnä bonus- 
kenttiä. Ne kaikki ovat täysin erilaisia, ja te- 
htävänä saattaa olla mitä tahansa kokonaisen 
kaupungin tuhoamisesta aina tietokoneen oh- 
jaamaa vastustajaa vastaan kuorma-autolla 
kilpailemiseen. Kun on selvittänyt kaikki Blast 
Corpsin tavalliset bonuskentät, pääsee Blast 
Corpsin uuteen maailmaan, joka sijoittuu 
avaruuteen. 

Näkee hyvin, että Rare ei ole säästellyt 
ruutia Blast Corpsissa, ja pelissä on yllättäviä- 
kin ominaisuuksia. 

Blast Corps julkaistaan Japanissa ja 
USA:ssa maaliskuussa, ja Eurooppaan sen pi- 
täisi saapua joskus kesän aikana. 





Wayne Gretzky 3D Hockey 





PELIKONE Nintendo 64 
JULKAISIJA Midway 
LUONNE Urheilu 

















Midway lähtee kisaamaan maailman konsoli- 
lätkäpelaajien sieluista niinkin kovan nimen 
kuin Wayne Gretzky kanssa. Wayne Gretzky 
3D Hockey on kuin NBA Jam luistimilla. Mid- 
way on keskittynyt luomaan urheilupelin, jos- 
sa on enemmän toimintaa kuin muissa saman 
lajin edustajissa. Resepti on osoittanut toi- 
mivuutensa USA:ssa useammin kuin kerran. 
Kaukaloa on pienennetty ja jäällä on vähem- 
män pelaajia. Etuna on nopeatempoisempi 
peli ja enemmän maaleja. 

Jos kaipaa enemmän simulaattorimaista 
jääkiekkopeliä, niin kaukalosta saa täysikokoi- 
sen ja kummallekin puolelle viisi pelaa- 
jaa. 

Analogisen ohjaimen ansiosta Wayne 
Gretzky 3D Hockey tarjoaa kilpailijoi- 
taan tarkemman ohjauksen, minkä an- 
siosta kerrankin pääsee tekemään tek- 
nisiä ja realistisia liikkeitä. Wayne 
Gretzky 3D Hockey vakuuttaa muuten- 
kin kuin ohjauksellaan. Koko peli on ra- 


kennettu selkeistä ja yksityiskohtaisista poly- 
goneista. Pelin aikana voi zoomata sisään ja 
ulos ja valita erilaisten kamerakulmien väliltä. 
Toinen tervetullut uudistus on se, että jopa 
neljä pelaajaa voi pelata samaan aikaan. 

Kaikki tämä ja monta muuta asiaa en- 
nustavat, että Wayne Gretzky 3D Hockeysta 
saattaa tulla yksi kesän suurista peliyllätyksi- 
stä. 
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/MX Racing 





PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Playmates 
LUONNE Kilpa-ajo 





Motocross-pelit ovat aika 
harvinainen pelilaji. Ame- 
rikkalainen pelitalo Studio 
E aikoo muuttaa tilanteen 
julkaisemalla pelin VMX 
Racing. Pelissä on valitta- [ 
vana monta erilaista pär- 
rää ja kaksi erilaista koko- 
luokkaa, piikkiset ja 
varttilitraiset. Jälkimmäi- 
sen luokan pyörät ovat 
sen verran äreitä, että niitä 
voi olla todella vaikea saada py- 
symään hyppysissä, varsinkin 
löysällä alustalla. Pyöriä voi vii- 
laila oman makunsa mukaisek- 
si, ja kaksinpeli jaetulla ruudulla 
on kerrankin saatu ahdettua mu- 
kaan. 






















VMX Racing on 
viivästynyt pari ker- 
taa, mutta nyt sen 
pitäisi olla valmis jul- 
kaistavaksi. Julkai- 
supäiväksi on arvot- -. 
tu huhtikuu tai 
toukokuu. 











Excalibur 2555AD 
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Hang Time 





NB 














PELIKONE Nintendo 64/PlayStation 
JULKAISIJA Midway 
LUONNE Urheilu 


Midwayn toinen Nintendo 64 - 
urheilupeli on NBA Hang Time, 
NBA Jamin luoneen tiimin kol- 
mas koripallopeli. Kuten Wayne 
Gretzky 3D Hockeyssa, myös 
NBA Hang Timessa painotetaan 
toimintaa realismin sijasta, niin 
hyvässä kuin pahassakin. 

NBA Hang Timella on pal- 
jon yhteistä sekä NBA Jamin et- 
tä Tournament Editionin kanssa, 
mutta mukana on paljon uusia kikko- R 
ja. Yksi uusista lisukkeista on mah- 
dollisuus luoda omia pelihahmoja. 
Kenkien ja joukkueen lisäksi pääsee 
valitsemaan hahmon vah-vuudet ja 
heikkoudet, lempinimen ja ulkonäön. 

Aiempien NBA Jam -pelien ta- 
paan enemmän tai vähemmän tun- 
nettuja pelaajia saa peliin erilaisten 
koodien avulla. Piilotettuihin hahmoi- m 
hin kuuluvat mm. Mortal Kombatin 
tuottajat, jotka loikkaavat parketille 
epäilyttävissä asusteissa. Uudistuk- 
siin kuuluu myös mahdollisuus pela- 
ta neljällä pelaajalla yhtaikaa, mikä 
nelinkertaistaa hauskuuden. 

NBA Hang Time julkaistaan Eu- 
roopassa toivottavasti heinäkuussa. 











PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA Telstar 
LUONNE Seikkailu 








SUPER POWER 


Tomb Raiderin vanave- € 
dessä ilmestyy toiminta % 
seikkailu Excalibur | 

2555AD, jonka on tuot- 


tanut 
suhteel- 
lisen tuntematon Tempest, jo- 
ka teki viime vuonna shoot 
'em up -pelin Lone Soldier. 
Tempest itse kuvailee Tomb 
Raiderin ja Excalibur 
2555AD:n eroa sanomalla, et- 
tä Tomb Raider on kuin 3D- 
versio Prince of Persiasta, 
mutta Excalibur 2555AD on 
enemmän Zeldan tyylinen se- 
ikkailu. 

Excalibur 2555AD sijoittuu, 
kuten otsikostakin voi pää- 
tellä, tulevaisuuteen. Pelin 
sankaritar joutuu isänsä Merli- 
nin käskystä matkustamaan 





tulevaisuuteen noutamaan pyhää Excalibur- 
miekkaa. Tempest on, paitsi kirjoittanut hyvän 
taustatarinan, myös luonut upean maailman, 
joka käyttää PlayStationin kaikkia kykyjä. Esi- 
merkiksi monissa huoneissa on useampia va- 
lonlähteitä, joiden yhteisvaikutus luo vaikutta- 
van tunnelman. Välillä pelin sankaritar käyttää 
taikoja, jotka valaisevat synkät huoneet ja 
saavat pelin näyttämään entistä maagisem- 
malta. 

Onko Tempestin tarjokkaasta vastusta Coren 
suositulle Tomb Raiderille, se jää nähtäväksi. 
Jos uutuus on yhtä hyvä kuin sen tekijät väit- 
tävät, niin heillä ei ole huolen häivää. Valmiin 
pelin saamme testattavaksi parin kuukauden 
sisällä. 


SAYWIISONNVNNI 


ENNAKKOSILMÄYS 


26 











E N N A K K O S I L M Ä y s 


Viime kesällä ilmestynyt Adidas Power Soccer 


O] ; saa pian jatkoa. Computer 2000:n listoissa 
si | AS (0) Ver OCCcelr uuden pelin julkaisupäiväksi on merkitty Suo- 
messa 11. huhtikuuta. Psygnosis jatkaa yhtei- 


styötä kenkävalmistaja Adidaksen kanssa, ja 
I T [ a v j=i (4 Adidas Power Soccer International '97 esitte- 
/] erna INO] p [e] leekin paitsi uudet pelikikat, myös uusimmat 
nappulakengät. 

Pelin tervetulleimpiin parannuksiin kuuluu 
PELIKONE PlayStation mm. kehittyneempi pelaaja-animaatio, joka 
JULKAISIJA ————————— Psygnosis I tekee pelistä vaihtelevamman. Psygnosis on 
LUONNE Urheilu saanut tehtyä Adidas Power Soccer Interna- 
tional '97:stä edeltäjäänsä nopeamman. Nyt 
taklattu pelihahmo hilaa luunsa nurtsin pin- 
nasta nopeammin ylös ja jolkottaa muutenkin 
entistä vauhdikkaammin. 

Psygnosis on paitsi parantanut pelihah- 
mojen liikkumista, 
I 58 —viilannut pelin ulko- 
3 2) näköä myös muilta 
osin. Valikoista on te- 




























av 


jat hty helppotajuisempia. 
; Adidas Power Soccer 
« & 1 '97 on kansainvälisen 


nimensä takia saanut 

, englantilaisen selosta- 

a jan rinnalle myös ita- 
= lialaisen, espanjalaisen 

ja saksalaisen kollegan. 








Robotech: Crystal Dreams 





PELIKONE — Nintendo 64 Kuten muutkin lisenssituottajat, myös Game- 
JULKAISIJA Gametek tek on uhrannut runsaasti aikaa ja vaivaa en- 
LUONNE Shoot 'em up simmäiseen Nintendo 64 -peliinsä. Robotech: 





Crystal Dreams perustuu samannimiseen, 
tunnettuun anime-sarjaan. 

Ihmiskunnan pahimmat viholliset, Zentra- 
edit ovat aikeissa hyökätä Maapallon kimp- 
puun. Pelaaja ottaa Kyle Bartleyn hahmon. 
Kyle on taitava pilotti, jonka kaapissa kolisee 
pari luurankoa. Hänen tehtävänään on py- 
säyttää Zentraedien hyökkäys käyttämällä 
avaruusalusta, joka voi muuttua robotiksi. 

Gametek on luvannut, että Robotech 
eroaa muista saman lajin peleistä. MultiBran- 
chingChronoSync Algorithm, MBCSA, on Ga- 
metekin kehittämä tekniikka, jonka ansiosta 
pelin tarina voi muuttua pelaajan valinnoista 
riippuen. Toinen, vain Robotechiä varten kehi- 
tetty tekniikka kulkee nimellä Alternate Realiti- 
es Technology Algorithm. Ohjelman tarkoitus 
on muuttaa pelituntuma erilaiseksi kun pelaa- 
ja transformeeraa aluksensa robotiksi. 

Gametek on ainakin ennakkotietojen pe- 
rusteella luomassa omaperäistä shoot 'em 
upia. Syksyllä nähdään, miten tehtävässä on 
onnistuttu. 
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Sentient 








PELIKONE PlayStation 
JULKAISIJA ——— Psygnosis 
LUONNE — Seikkailu 


Psygnosiksen Sentient on sekoitus roolipeliä 
ja seikkailupeliä, ja se sijoittuu tulevaisuuteen, 
syrjäiselle avaruusasemalle, joka on tör- 
mäyskurssilla Auringon kanssa. Sentientissä 
päätehtävänä on estää törmäys Aurinkoon. 
Onnistuminen edellyttää harmaiden aivosolu- Ask a guestion 
jen vaivaamista ja uskallusta ottaa riskejä. j : 
Pelaaja joutuu koko ajan keskustelemaan 
aseman henkilökunnan kanssa. Pelaaja voi 
kysyä asioita, käskeä, sanoa mielipiteensä tai 
auttaa muita hahmoja. Muut hahmot reagoi- 
vat pelaajan vuorosanoihin eri tavoin, joten 
ihan mitä tahansa ei kannata pälättää. Senti- 
entistä tekee vaihtelevan myös sen omaperäi- - 
nen ja epälineaarinen juonenkulku. ja MAPA. WElcamE HScE 
Computer 2000 julkaisee Sentientin Suo- E kiki S 
messa toukokuussa. 


Speedster 


vso — "vj Independence'Day 





JULKAISIJA —— Psygnosis 
LUONNE - Kilpa-ajo 
PELIKONE —— PlayStation/Saturn 
Kaupallisesti heikosti menestyneen VO 0. Electronic Arts 
p < LUONNE Shoot 'em up 


Lemmings 3D:n tehnyt tiimi palaa 
rikospaikalle kilpa-ajopelillä 
Speedster, josta olemme aiemmin 
raportoineet nimellä Rush Hour. Ul- 
koisesti Speedster muistuttaa 


Independence Day on sekoitus 
shoot 'em upia ja lentosimulaattoria. 
Juoni on napattu suoraan viime syk- 
Micro Machines 3:a, mutta Clock- syn ja talven megahittielokuvasta, 
work Gamesin mukaan kyseessä joka siirtyy videolle juuri sopivasti 
on paljon monipuolisempi kaa- - pelin julkaisun aikoihin. Pelin tapah- 
hauspeli kuin Codemasterin klas- ja tumat eivät rajoitu pelkästään ame- 
sikko. Speedsterissä voi esimerkik- rikkalaisiin kaupunkeihin, vaan epi- 
si valita koko ajan useamman sodit näytellään ympäri maailmaa. 
erilaisen kamerakuiman väliltä. Yksi näyttämöistä on Pariisi, jonka 
Speedsterissä on monta eri- tunnistaa jo sen monista kuuluisista maamerkeistä. 
laista rataa, jotka sijoittuvat maail- Koska elokuva on netonnut julmasti pelimerkkejä kautta maailman, 
man eri kolkille. Ratojen topologia niin ei olisi mikään ihme vaikka peli yltäisi samaan. Hyvää shoot 'em 
on usein kiperää, ja niissä on sekä upia on jo odoteltukin, ja pelin tekijät ovat napanneet turvallisesti ideoita 
tiukkoja kurveja että Segan kolikkopeliklassikosta Afterburner. 
töyssyjä. Menoa hait- Independence Day jul- 
taavat myös toiset kaistaan Euroopassa huhti- 
autot, joiden lempi- kuussa. 
puuhaa on kiilata toi- 
sia pois asvaltilta. 
Computer 2000 
julkaisee pelin Suo- 
messa toukokuussa. 
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ARVOSTELIJAT 


TOPI 

Suosii japanilaisia seikkailupelejä. 

Ikä: 22 

Harrastaa: Musiikkia 

Pitää: RPG ja seikkailupelit 

Vihaa: Amerikkalaiset pelit 
Tämänhetkinen suosikki: Super Mario 64 


MARTTI 

Pitää kaikesta aasialaisesta niin kauan kuin 
missään ei näy Full Motion Videota 

Ikä: 21 

Harrastaa: Manga & itärannikon rap 

Pitää: RPG & shoot 'em up 

Vihaa: Full Motion Video 

Suosikki: Turok 


JOONAS 

Viis veisaa käyttöohjeista, pä: 
ampua jotain. Vaikka Tetris 
Ikä: Helppo 


Vihaa: Elokuvalisenssipelejä 
Suosikki: Fighters Megamix 


LOVIISA 

Saa enemmän ihailijapostia kuin kukaan 
muu toimituksessa. Elää tyydyttävässä suh- 
teessa tumman pelipojan kanssa. 

Ikä: 20 

Harrastaa: Musiikki ja muoti 

Pitää: Ongelmapelit 

Vihaa: Shoot 'em upit 

Suosikki: Tomb Raider 


JOHN 
Pitää väkivaltaisista peleistä, joissa 
pääsee kalttaamaan mieluusti myös 
viattomia ohikulkijoita. 
Ikä: 30 
Harrastaa: Lyijynraskas musiikki 
ja kauhufilmit 

Pitää: Beat 'em upit 
Vihaa: Lentosimulaattorit 
Suosikki: Super Mario 64 
TOMMI 
Haluaa pelikoneen, jossa on pari UltraS- 
PARO-prosessoria, Voodoo-näyttöpiirit, 

VD-asema ja täysin analoginen ohjain. 
Hinta saisi olla korkeintaan kolmesataa. 
Ikä: -e*13 
Harrastaa: Suurnuftin hiibatessa 
Pitää: Robottijäniksistä ja korkealta 

tippumisesta 
Vihaa: Elektronien tunneloitumisefektiä 
Suosikki: Them Bones, Darth Vader ja 
Mario Kart 64 
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ARVOSANAT 


Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukaisia pisteitä kuin tohtori Wiilille deodoranttia. Numerot 
riippuvat aina peliarvostelijoiden henkilökohtaisista mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Martti pitävät 
enemmän japanilaisista roolipeleistä kuin amerikkalaisista splattereista. Joonas ja John taas ampuvat 
ensin ja lukevat käyttöohjeet vasta myöhemmin. Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi annam- 
mekin aina vähintään kahden toimittajan kertoa mielipiteensä kustakin pelistä. 

Numeroita viilataan saman lajityypin muita ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyttäen. Pari vuotta 
vanhojen pelien vertaaminen viimeisimpiin uutuuksi ei ole kovin mielekästä, koska grafiikan, äänten ja 
pelituntuman taso kasvaa peli peliltä. 32-bittisten pelejä on turha verrata NES:n tai Master Systemin 
peleihin. 

Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosanasysteemi. Käyttämäämme arvostelusysteemiä käyttää 
95% maailman pelilehdistä, joten se saa kelvata meillekin. Alla pieni sanallinen selvitys noiden mys- 
tisten numeroiden tarkoituksesta. 


100 paras, kaunein, virheetön. Jumaluus, A ja O, Lola Odusoga. Aamen. 

99-95 tähän kastiin yltävät vain harvat ja valitut. Kuten Resident Evil ja Super Mario 64. 
94 - 90 huipputulos. Osta tai itke katkeria kyyneleitä. 

89 - 80 selkeästi yli keskitasoa. Pelityypin faneille ehdoton hankinta. 

79 - 70 keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin kaivaa kuvettaan. 

69 - 60 keskinkertainen. Tämän arvosanan saaneisiin sekaantuu omalla vastuullaan. 

59 - 50 hohhoijaa. Mitähän televisiosta tänään tulee? 

49 - 30 tällaisia pelejä Joulupukki kiikuttaa tuhmille lapsille. 

29-10 ongelmajätettä. Huolehdi luonnosta ja kiikuta lähimpään ongelmajätelaitokseen. 
9-1 — Game Over, man! Game Over! 
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LUONNE ——— Shoot 'em up 
JULKAISIJA Acclaim 
VALMISTAJA Iguana 
JAKELU —————— Scanbox 
MYYNNISSÄ Nyt! 
PELAAJIA 1 
* PELIMUISTI ———— Muisti 


MUUT KONEET 





urok näki päivänvalon ensimmäisen ker- 
ran sarjakuvasankarina vuonna 1954. 43 
vuotta myöhemmin Iguana ja Acclaim ovat te- 
hneet hänestä pelihahmon. Acclaim omistaa 
nykyään myös sarjakuvan oikeudet. Turok: Di- 
nosaur Hunter ei onneksi ole samanlaista pul- 
lamössöä kuin 50-luvun sarjakuva, vaan Igua- 
na on tehnyt kaikkensa viitoittaakseen tietä 
tulevaisuuden TV-peleille. Turok on täyttä toi- 
mintaa, jossa ei hengähdystaukoja ole. Kentät 
ovat, kuten pelin nimestäkin voi päätellä, 
täynnä erilaisia dinosauruksia. Vaikka dino- 
sauruksia onkin erilaisia, niin niitä yhdistää yk- 
si asia: maku ihmislihaan. 


Seikkailun alussa Turokilla on käytettävissään 
vain veitsi, joka puree vihaisiin intiaaneihin ja 
vaarattomampiin liskoihin. Turokin asearse- 
naali kasvaa pelin edetessä, ja yhteensä eri- 
laisia tuhovälineitä löytyy 15 kappaletta. Jot- 
kut niistä, kuten esimerkiksi fuusiotykki, 
näyttävät käytössä ydinräjähdyksiltä. Vastaa- 
via tehosteita ei ole käytetty aiemmin ainoas- 
sakaan pelissä. Jokaisella aseella on tietysti 
oma toimintonsa. Jotkut toimivat hyvin isoja 
monstereita vastaan, kun taas toiset eivät tee 
tyrannosauruksiin mitään vaikutusta. Jopa 
vaatimattoman näköisellä veitsellä on hyvät 
puolensa. Jos puolustautumiseen käyttää vei- 
stä, niin erilaisia esineitä löytää helpommin. 
Aina ei siis kannata turvautua ydinräjähdyk- 
siin. Jokaisen aseen toimintaa kannattaa tut- 
kia tarkoin, jotta niitä osaa käyttää oikeissa 
paikoissa ja parhaalla mahdollisella tavalla. 


Turok: Dinosaur Hunter 
oli ensimmäisten jou- 
kossa, kun verhoa 
Nintendo 64:n tulevien 
pelien edestä raotettiin. Se on myöskin 
ensimmäinen N64-peli, jonka tekemisessä 
Nintendo ei ole ollut mukana. Putkimiehet ja 
laskuvarjohyppääjät ovat saaneet tehdä tilaa 
verenhimoisille dinosauruksille ja soturille, 
joka kantaa TV-pelimaailman järeimpiä aseita. 


Turokin tunnelma on upea. Useimmat kentät 
sijoittuvat sumuiseen viidakkoon, jonka vesi- 
putoukset pitävät miellyttävää kohinaa. Viida- 
kon uumenissa linnut sirkuttavat ja aina välillä 
kuuluu apinoiden varoitushuutoja. Turokin 
tunnelmaa ei luoda pelkillä taustaäänillä, vaan 
sitä luodaan monilla yksityiskohdilla. Iguanan 
taitavat ohjelmoijat ovat kehittäneet vihollisille 
toimivaa tekoälyä. Monet viholliset näyttävät 
tuntevan Turokin kyvyt erilaisissa tilanteissa. 
Sen vuoksi vihollisten hyökkäykset vaihtele- 
vatkin sen mukaan mil- 

laisia aseita Turok sat- 

tuu kantamaan ja kuinka paljon 
hänellä on niihin ammuksia. 
Vaikka periaatteessa peli on pelkkää 
räiskimistä, niin pieni strateginen suunnittelu- 
kaan ei tee pahaa. 


Turokissa on kahdeksan valtavaa kenttää, ka- 
ikki täynnä mitä erilaisempia olentoja. Kentti- 
en rakenne muistuttaa sekä Doomia että Oua- 
kea, mutta Iguana on tehnyt paljon uusia 
hienouksia. Turok osaa esimerkiksi sukeltaa, 
mikä avaa aivan uusia mahdollisuuksia. Igua- 
na on lisännyt peliin jännitystä ujuttamalla vä- 
lisekvenssejä vähän sinne sun tänne pelin ai- 
kana. Jotkut välikuvat esitetään kun Turok 
kohtaa jonkun valtavista pomoista, jotka ovat 
suurimpia ja yksityiskohtaisimpia yhdes- 
säkään tämänkaltaisessa pelissä ikinä nähdyi- 
stä loppuhaastajista. Välikuvat ovat tervetul- 
leita ja todistavat, ettei niitä pidä jättää pois 
yhdestäkään Nintendo 64 -pelistä. 





Turok: Dinosaur Hunter on selvä todiste siitä, 
mihin Nintendo 64 voi yltää myös ilman Shi- 
geru Miyamoton apua. Se on myös hieno esi- 
merkki siitä, että Nintendon Dream Teamilla 
on kykyjä, vaikka monet ovatkin väittäneet 
päinvastaista. 


VERTA LASTEN KONSOLILLE 
Turok on kummallinen peli Nintendo 64:n peliksi. 
Nintendon kohderyhmä uudelle konsolilleen ovat 


Turok: Dinosaur Hunter on selvä todiste siitä, 


2x-an- 


mihin Nintendo 64 voi yltää myös ilman 
Shigeru Miyamoton apua. 


lapset ja varhaisteinit, joille Nintendolla ei yleensä 
ole tapana tarjoilla suolenpätkiä ja kuolinkorahduk- 
sia. Tosin Nintendon vaatimuksesta pelissä kirmaile- 
vat eläimet ovat haavoittumattomia, ja saksalaisessa 
versiossa veri on yhä vihreää. Hyvästä mausta ei ole 
tingitty: pelin loppupuolella on luola, jonka katosta 
roikkuu ruumiita. Kun ruumiita ampuu, niistä roiskuu 
verta. Sanoiko joku ”kaksinaismoralismi?” 

Turok lyö siis väkivaltaisuudessaan Mortal 
Kombatit laudalta mennen tullen, mutta kun turtuu 
tarpeeksi, niin meno on oikein mallikasta. Hahmojen 
animointi on huippuluokkaa ja toiminnan rytmitys 
esimerkillistä. Graafiset tehosteet ovat upeita, mutta 
kuinka monta kertaa megatonniluokan tehosteet 
tekevät vaikutuksen ennen kuin niihin leipääntyy? 
Äänipuoli on tehty tehosteiden osalta hyvin, mutta 
musiikista ei kannata puhua mitään. 

Acclaimin mukaan peli on vain 8 megatavun 
kokoinen (64 megabittiä SNES-miehille), joten kovin 
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paljon maisemissa ei vaihtelua ole. Nintendo 64:n 
mip-mapping ja antialias ovat ahkerassa käytössä: 
kun 32-bittisten doomeissa ruutu täytyy seinää päin 
kävellessä suurista nelikulmioista, niin Turokissa 
lähietäisyydeltä mulkoiltu seinä muuttuu sumuksi. 
Grafiikan jälkeen pelistä ei löydy mitään 
järisyttäviä uutuuksia. Ohjaus käyttää analogista 
tattia suuntaamiseen ja erillistä kävelynappulaa. 
Metodi on alkuun hankala, mutta siihenkin tot- 
tuu. Kaiken kaikkiaan huippuluokan toteutus 
vanhasta doom/marathon/guake-konseptista. 
Tommi 90 





LAJINSA HUIPPU 

Sanotaan Doomista sitten mitä tahansa, niin ain- 
akin se loi uuden pelilajin. Turok: Dinosaur Hunter vie 
konseptia vielä eteenpäin, ja perspektiiviä lu-kuunot- 
tamatta toteutus muistuttaa Tomb Raideria. Kaiken 
kaikkiaan Turok on tähän mennessä paras lisenssitu- 
ottajan peli Nintendo 64:lle. Suurimman vaikutuksen 
minuun tekivät dinosaurukset ja grafiikka yleensä. 
Vaikka monet dinoista ovat valtavan kokoisia, 

niin ne liikkuvat siitä huolimatta sula-vasti. Ne 
ovat myös älykkäitä, eivätkä jää paikoilleen sei- 
somaan Turokin ampuessa niitä. Ympäristö luo 
omalta osaltaan pelin tunnelmaa. Vaikka en ikinä 
olekaan pahemmin välittänyt Doomista tai sen 
kopioista, niin täytyy myöntää että minun on vai- 
kea lopettaa Turokin pelaamista. 


Topi 94 











GRAFIIKKA 93 


Ennenäkemättömän yksityiskohtaista ja hyvin 
animoitua grafiikkaa ja paljon vaikuttavia 
tehosteita. 


ÄÄNET 83 


Jännittävä musiikki koostuu bongorummuis- 
ta, apinoiden säksätyksestä ja konepistooli- 
sarjoista. Vähän yksitoikkoista. 





Vauhdikas toiminta takaa 
Turok: Dinosaur Hunter - 
pelille paikan jokaisen 
Nintendo 64:n omistajan 
pelihyllyssä. 




















Yksinäinen dinosaurus 
yrittää väistellä Turokin 
armottomia luotisuihku- 
ja. Iguana on käyttänyt 
kehittynyttä motion cap- 
ture -tekniikkaa ja luonut 
yhden TV-pelimaailman 
uskottavimmista koke- 
muksista. 





TUNTUMA 90 


Kun ohjauksen oppii, niin matka etenee kuin 
raiteilla. 


HAASTE 92 


Paljon vihollisia ja valtavat kentät pitävät 
Turokin mielenkiintoisena pitkän aikaa. 
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YHTEENSÄ 
Loistava sekoitus 
seikkailua ja shoot 
'em upia. 
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LUONNE —— Tf: RPG 
JULKAISIJA Konami 
VALMISTAJA Konami 
JAKELU Computer 2000 


MYYNNISSÄ — 21. maaliskuuta 
PELAAJA — 11 
PELIMUISTI Muistikortti 
MUUT KONEET 


What do vou want 
Staving the night” 








Näinä polygonipohjaisten ja vauhdikkaiden pelien aikana on 


Brd don? t dirty t 


harvinaista nähdä uusi peli, joka ei ole kolmiulotteinen ja jonka 


tempo on järjellinen. Sellainen on Konamin Suikoden. 


luksi Suikoden vaikuttaa tavalliselta, ke- 

skinkertaiselta roolipeliltä, jossa ei ole 
mitään uutta tai mielenkiintoista. Seikkailu al- 
kaa perinteiseen tyyliin linnasta, jossa pelin 
sankari pääsee isänsä kanssa tapaamaan 
maan keisaria. Isä, Teo, saa tehtäväkseen 
mennä pohjoisessa sijaitsevaan kaupunkiin, 
jossa kapinallisten niin kutsuttu vapausarmei- 
ja aiheuttaa hankaluuksia. Tehtävän ajan hä- 
nen poikansa täytyy pitää huolta tiluksista ko- 
tikylässä. Tietenkään asiat eivät etene 
suunnitelmien mukaan. Heti kun Teo on pois- 
sa pääkaupungista, keisarin petollinen vasalli, 
kapteeni Kraze, ryhtyy toimimaan. Hän lähet- 
tää nuoren sankarin vaarallisiin tehtäviin vain 
todistaakseen valtansa. Nuori mies saa tar- 


peekseensa orjapiiskuri Krazesta, ja kun hän 
tapaa vapausarmeijan kauniin johtajan Odes- 
san, hän antaa piut paut sekä Krazelle, keisa- 
rille ja isälleen. Hän loikkaa parin hyvän 
ystävänsä kanssa kapinallisten puolelle. 
Vasta siinä vaiheessa, kun peli on kestä- 
nyt jo pari tuntia, seikkailu alkaa kunnolla. 
Kun Odessa katoaa salaperäisissä olosuhte- 
issa, nuori loikkari valitaan kapinallisten uude- 
ksi johtajaksi. Hän aloittaa pitkän taistelunsa 
keisaria ja tämän imperiumia vastaan. 


Jotta uusi johtaja saisi mahdollisimman vah- 
van vapaustaistelijoiden armeijan, hänen 

täytyy tutkia maailman kaikki kolkat löytääk- 
seen uusia jäseniä. Jos hän löytää kaikki ka- 





pinoimaan halukkaat, niin loppujen lopuksi 
hänen armeijansa koostuu lähes sadasta mie- 
hestä 

-— ja siinä on sekä pelin vahvuus että heikkous. 
Seikkailuun on helppo upota, koska erilaisia 
yhdistelmiä on lähes loputon määrä. Toisaalta 
kaikkien hahmojen touhujen perässä on vai- 
kea pysyä. Monet hahmoista muistuttavat 
harmittavasti toisiaan, ja kerran jos toisenkin 
huomaa komentaneensa väärää, tarkoitettua 
hahmoa muistuttavaa persoonaa. 


Vaikka ulkoisesti Suikoden muistuttaa mitä ta- 
hansa japanilaista roolipeliä, niin siitä löytyy 
kuitenkin omaperäisiä ratkaisuja. Esimerkiksi 
tekstipohjaisissa taisteluissa vihollisen voi 
lahjoa jättämään ottelun väliin. Toi- 
nen uutuus on komento Free Will, 
joka antaa hahmoille itselleen 
päätäntävallan siitä, miten hyök- 
käävät vihollisen kimppuun. Kun 
kaikki kuusi ovat tehneet hyökkäyk- 
sensä, pelaaja voi joko antaa hah- 
mojen jatkaa toisen kierroksen tai 
ottaa komennon takaisin itselleen. 

Uutta on myös se, että peliä 
voi ohjata pelkällä vasemmalla kä- 
dellä ristiohjaimen, Select- ja Left- 
nappien avulla. Oikealla kädellä voi 
tehdä muistiinpanoja, mikä on tar- 
peellista näin suuressa ja monimut- 
kaisessa pelissä. Jos on oikein kou- 
kussa, voi jopa syödä pelatessaan, 
jolloin peliä ei tarvitse keskeyttää 
kuin vessa- ja nukkumistaukojen 
ajaksi. 


Suikoden ei ole kovin kaunis eikä 
uraauurtava roolipeli, mutta ehdot- 
tomasti suuri, hyvin tehty ja viihdyt- 
tävä sellainen. Sitäpaitsi se saa ajan 
kulumaan paremmin Final Fantasy 
VII:ttä odotellessa. 
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Pelin majataloissa voi levätä 
ja säästää kustannuksissa. 


KONAMI OSAA HOMMAN 

Suikodenilla Konami todistaa, ettei hyviin 
PlayStation-peleihin välttämättä tarvita kolmiulotte- 
ista grafiikkaa ja valmiiksi renderoituja välikuvia. 
CD-levyn voi täyttää myös pitkällä ja monipuolisella 
tarinalla, yli sadalla hahmolla ja monilla, monilla 
musiikkikappaleilla. 

Ulkonäkönsä puolesta Suikoden ei tarjoa 
mitään erityisen mullistavaa. Se tosiasia, että 
Suikoden näyttää SNES-roolipeliltä, säikyttää var- 
masti monet pois, mutta jos siitä pääsee ylitse, 
Suikoden osoittautuu ensimmäiseksi todella onnistu- 
neeksi englanninkieliseksi roolipeliksi. Tämä on 
todistus siitä, että Konami osaa tehdä kaikenlaisia 
pelejä kunhan vain yrittää. 


GRAFIIKKA 79 


Puhdasta ja hienoa, mutta vähän liikaa 
16-bittisistä muistuttavaa. 


ÄÄNET 88 


Musiikkipuolella on tuntitolkulla Final 
Fantasyn tasoista tavaraa. 
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TUNTUMA 88 


Perinteinen ja toimiva valikko sekä hyvin 
rakennettu tarina. 


HAASTE 90 


Mitä pitempään pelaa, sitä paremmaksi peli 
muuttuu. 


”Free Will” on uusi keksintö roolipelimaailmassa. Sen avulla 


pelihahmot saavat itse valita miten totetuttavat hyökkäyksen. 


PERINTEINEN 

Aina välillä roolipelien kehitys huolestuttaa minua. 
Final Fantasy VII:n jälkeen vanhat kunnon pikseli- 
pohjaiset roolipelit luultavasti häviävät kuvioista. 
Eivät heti, mutta pikku hiljaa kaikki japanilaiset roo- 
lipelit tulevat kallistumaan heikkotasoisiksi Final 
Fantasy VII -kopioiksi. Sitä sanotaan kehitykseksi, 
mutta en ole lainkaan varma että pidän siitä. Minä 
pelaan mieluummin vanhoja kunnon pikselipohjaisia 
roolipelejä. 

Suikoden on muotivirtauksia vastaan aika 
mukava sekoitus perinteistä RPG-tyyliä ja uutta tyy- 
liä, joka kaipaa vielä hiomista. Vaikka pelin grafiikka 
on yksinkertaista, se näyttää silti kohtuullisen hyväl- 
tä. Pelin ohjaus on omaperäinen, mutta onnistunut, 
ja tarina sekä inspiroi että tempaisee mukaansa. 

Yhdessä nämä ainekset luovat oikein maini- 
on roolipelin, joka kunnioittaa lajityypin per- 
inteitä. 
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YHTEENSÄ 
Toistaiseksi paras 
PlayStation-roolipeli. 
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sega Saturn on ainoa moniajoon 
)erustuva uuden aallon cd-konsoli. 
id-rutiinit mahdollistavat monien 
liikkuvien pelihahmojen samanaikai- 
jet liikkeet. Saturnin ylivoiman näet 
)arhaiten uusissa urheilupeleissä. 


aturnin Sega Rally valittiin MTV3:n katsojaäänes- 
/ksessä Parhaaksi Pelikonsolipeliksi 1996 ja 
aturnilla nopeimmin pyörivä NHL '97 Parhaaksi 
eliksi 1996. 
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= AG SZECSA SAVURN 
Markkinoiden rankimman teknologia: 
- kolme 32 bittistä prosessoria (68 MIPS) 
- muistia 32 Mbit, videomuistia 12 Mbit 
- CD-asema, jossa välimuistia 4 Mbit 
- 16 miljoonaa väriä, täydet 3D-rutiinit 
- maksimiresoluutio 704 x 480 pistettä 
- 32-kanavainen DSP-ääni 
= 3 laajennusporttia, optio 12 ohjaimelle 
- Optiona Net Link, Sega Channel -kaapeli, VideoCI 


PhotoCD, virtuaaliohjaimet 
«n Saturn-paketti demo-cd:llä 1.395 
ÄLLÄ SUOMESSA! . 


Oa-ROKSAI | j a. ä osti nettiin — Sega Saturn! Pyörität. nettipelejä, surffaat webis = käytät sähköp yostia... 
= wSaturn Net Link -paketti tää: 28.800 bps modeemin, virtuaalinäppiksen, webbiselaimen ja v jelman. 


ELOKUUSSA '97 SUOMENKIEL NP LISERVERI! 


"TUTUSTU ) sesa0n VE 









VIRTUA COP 2 PACK 

Laita Virtua City uuteen järjestyk- 

seen! Paketissa virtuaaliase lyijyan- = : n 

noksineen mafiakorporaation uutta | = > Saturnille. Upeat 
nousua varten. | = — aidot liikkeet. ; 











o o 00 A O 0 
Voita Sonic-vesijetti! 
Maailman nopein siili -Sonic- lähti vesille SEGA-SEADOO 
Racing Teamin mukana ja toi tullessaan sekä Suomen että 
Pohjoismaiden mestaruuden 1996. Nyt tavoitteena 
Euroopan mestaruus, johon tarvitsemme Sinun apuasi! 
Kuten kuvasta huomaat, tiimiltämme puuttuu vielä Sega - 
kypärät. Hae siis Sega-myymälästäsi SEGA-SEADOO -kisali- 
puke, johon suunnittelet värityksen pe ekaan Paras 
voittaa ikiomaksi: 


SENJ00 GSi 





WATERCRAFT 


arvo 45.900),- sekä suunnittelemansa 
kypärän! SeaDoo GSi on vakaa kahden 
hengen vesijetti. Siinä on ärhäkkä 90 hv +” 
moottori ja infokeskus. Palauta lipuke liik- 
keeseen tai IONille 15.05.1997 mennessä! 


on. 


N SEGA WEB CLUBISSA! 


ja C N 
ja 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA ————— Sony 
VALMISTAJA Killer Game 
JAKELU Computer 2000 
MYYNNISSÄ — 14. maaliskuuta 
PELAAJA ———————— 1-8 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 


lIkuperäinen NHL Face Off oli mestarite- 

os. Huippuluokan grafiikka yhdistettynä 
hyvään pelituntumaan teki siitä PlayStationin 
ensimmäisen todella hyvän lätkäpelin. Sonylta 
on siis lupa odottaa paljon myös jatko-osan 
suhteen. Ei ole kuitenkaan ihan helppoa tehdä 
kunnollinen jatko-osa niin hyvään peliin kuin 
NHL Face Off. Usein sellaiset jatko-osat oso- 
ittautuvat alkuperäisen klooneiksi, joiden ai- 
noa ero alkuperäiseen on siinä, että pelaajat 
ja joukkueet on päivitetty uutta kautta vastaa- 
viksi. Onneksi Sony ei ole mennyt siitä missä 
aita on matalin, vaan NHL Face Off '97 to- 
dellakin eroaa edeltäjästään selvästi. 


Viime vuotisessa pelissä grafiikkaa käy- 
tettiin säästeliäästi, mutta hyvin. Toisin kuin 
monissa muissa lätkäpeleissä, NHL Face Of- 
fissa grafiikka ei puuroutunut missään vai- 
heessa, ja kaukalossa oli aina sen verran tilaa 












joukkueista. 





että pelaaja näki missä kiekko 
oli menossa. Sony on yrittänyt 








parantaa grafiikkaa tekemällä - 
pelihahmoista värikkäämpiä ja a 
yksityiskohtaisempia, mutta E 2 


valitettavasti lopputulos on 

suttuista ja viimekertaista peliä vaikeammin 
hahmotettavissa. Pelaajia lukuunottamatta 
grafiikka näyttä edelleen hyvältä, varsinkin 
heijastukset jään pinnassa ja pleksissä. Ka- 
merakulmia on edelleen vain kolme kappalet- 
ta, mutta ne riittävät hienosti ja peliä on help- 
po seurata niiden avulla. Intro on pelkkä 
heikkolaatuinen sekoitus tietokoneanimaatio- 
ta ja full motion videota eikä toimi kovin hyvin, 
mutta onneksi intro ei ole koko peli. 


Sony on yrittänyt päivittää peliä myös lisää- 
mällä tempoa ja tekemällä pelistä sitä kautta 
nopeamman kuin ennen. NHL Face Off oli 








Omaa joukkuettaan voi parannella 
siirtämällä siihen pelaajia toisista 








Sonyn viimevuotinen mestari- 
teos on palannut uudessa 
hahmossa. Electronic Artsin 
NHL '97 ei onnistunut kovin 
hyvin, joten NHL Face Off '97 
sai tilaisuuden tyhjentää 
pöytä. Siinä tapauksessa että 
Sony ei kämmää. 

















vauhdikas peli jo alun alkaen, ja lisänopeus 
tuntuu enemmänkin huononnukselta kuin pa- 
rannukselta. Kamera ei pysy mukana kaikissa 
käänteissä ja pelaajat on helppo hukata vili- 
nään, mikä johtaa jatkuviin paitsioihin ja näky- 
mättömissä tehtäviin rumiin temppuihin ja jää- 
hyihin. Sitäpaitsi kiekolla on taipumus 
pompata kaukalosta katsomon puolelle, mikä 
tuo peliin vielä lisää keskeytyksiä. NHL Face 
Offin kuuluisaksi tehnyt pelituntuma on hu- 
kassa, ja tämänvuotinen versio, NHL Face Off 
'97, on täynnä turhauttavia keskeytyksiä, tar- 
peettomia rähinöitä ja sattuman kaupalla ai- 
kaansaatuja maaleja. 
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Tietysti Sony on ottanut huomioon kaikki 
muutokset mitä kauden vaihtuminen on tuo- 
nut tullessaan, kuten pelaajavaihdokset ja sen 
sellaiset. Paras joukkue on edelleen Colora- 
do, Forsberg peräsimessään. Pelaaja saa 
käyttää joukkueensa taktiikan suunnitteluun 
kuutta erilaista strategiaa. Tietokoneen ohjaa- 
man joukkueen piekseminen on käynyt huo- 
mattavasti vai- 
keammaksi 
sitten viime nä- 
kemän, mikä 
johtuu sekä 
kovemmasta 
tahdista että 
siitä, että helpoin tapa tehdä maaleja on am- 
pua kiekko kohti molaria. Onnenkantamoisis- 
ta on tullut niin tehokas tapa tehdä maali, että 
harvoin tuntee ylpeyttä komeasta maalistaan. 
Eli mistään parannuksista viime vuotiseen 








verrattuna ei 
voi puhua. 

H NHL Face Of- 
fissa oli taiano- 
maista tunnel- 
maa, jonka 
Sony on on- 
nistunut huk- 
kaamaan jon- 
nekin. Peli-ilo 
on yk-sinker- 
taisesti poissa. 
Kyseessä ei 
ole huono jää- 
kiekkopeli, mutta ilman sitä jotain NHL Face 
Off ei valitettavasti ole kuin yksi keskinkertai- 
nen lätkäpelimonien joukossa. 
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J = Set ns. 




















1997 - HUONO LÄTKÄVUOSI 

Se alkoi NHL '97:stä. Odotin todellakin, että 
Electronic Artsin klassinen jääkiekkopelisarja vain 
paranisi 32-bittisiin siirtyessään, mutta olin täysin 
väärässä. Ainoa mikä auttoi kestämään pettymyksen 
oli tieto siitä, että Sony julkaisisi pian uuden version 
upeasta NHL Face Offistaan. Jouduin kuitenkin jäl- 


leen pettymään päästyäni testaamaan valmista ver- 
siota. Vuosi 1997 ei todellakaan ole alkanut hyvin. 
Sony on onnistunut ihmeellisesti huk- 
kaamaan joka ikisen seikan, joka teki edellisen vuo- 
den pelistä niin erinomaisen. Viimekertainen versio 
oli tyylikäs ja yksinkertainen, tämänvuotisen version 
paremmaksi tarkoitettu grafiikka on täynnä tarpeet- 
tomia yksityiskohtia ja huonosti valittuja värejä. NHL 
Face Offissa pelaajia pystyi ohjaamaan juuri kuten 
halusikin. Tässä pelissä hahmot ovat kyllä nopeita, 
mutta uskomattoman jäykkiä käännöksissä. Tuntuu 
siltä, kuin joukkueen luistimenteroittaja olisi ottanut 
lopputilin — pysyvästi. Ottelut ovat hankalan näköisiä 
tapahtumia, joissa siistit hyökkäykset päättyvät 
useimmiten sekamelskaan, ja kiekko lipsahtaa maa- 
liin useimmiten vahingossa. Loppujen lopuksi eroa- 
vaisuudet NHL Face Off '97:n ja sen edeltäjän välillä 
ovat aika pieniä, mutta osuvat juuri sellaisiin seikko- 








ihin, jotka tekevät jatko-osan pelaamisesta 
hankalaa ja mielenkiinnotonta. 

Tällä kertaa yritän toipua pettymyksestä- 
ni odottamalla Wayne Gretzky 3D Hockeyta 
Nintendo 64:lle. Tai ehkä IFK kaipaisi uutta val- 
mentajaa... 
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HUONOMPI KUIN VIIMEKSI 

Aloin epäillä pahinta heti kun näin, että tämän pelin 
on tehnyt Sonylle yhtiö nimeltä Killer Game. Parin 
minuutin pelisession jälkeen oli selvää, että vaikka 
kyseessä olisi voinut olla vuoden kovin jääkiekkopeli, 
niin tavoitteesta jäätiin reippaasti. Itse asiassa tämä 
ei yllä edes viime vuotisen tasolle. Pelihahmot liikku- 
vat nykivästi ja jäykästi ja näyttävät kulmikkailta ja 
rumilta. 

Sonylla olisi ollut tuhannen taalan paikka näyt- 
tää Electronic Artsille missä kaappi seisoo, mutta 
valitettavasti NHL Face Off '97 ei onnistu nousemaan 
yhtään NHL '97:ää korkeammalle. Killer Game osoit- 
tautui nimensä veroiseksi. 


Topi 79 


Kuten muissakin 
jääkiekkopeleissä, 
myös NHL Face 
Off '97:ssä on pal- 
jon tilastoja. Ei 
auta asiaa. 

.* 





K ET 


Kohtuullisen kaunista, mutta ah, niin jäykkää. Pelaajat ovat liian nopeita, ja jatkuvat Selkeä huononnus 
vihellykset tekevät pelistä rasittavan ja tapah- ESA 
tumaköyhän. alkuperäiseen. 





Tietokoneesta on tullut vaikea vastustaja, 
mutta kovin pitkään ei jaksa joka tapaukses- 
sa pelata. 


Yleisöä tuntuu olevan enemmän kuin viime 
vuonna, mutta urkuri osaa vain USA:n kansal- 
lislaulun. 
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wow. pee = Dark Saviour on pitkään 
JULKAISIJA ———— Sega g - 

mia Climax — odotettu roolipeli Land- 

0 m Maalisku"— stalkerin luoneelta tiimiltä. 
PELIMUISTI ——— Muisti 


MUUT KONEET 


Ja Mega Drive -klassikon 
jalanjäljissä kuljetaan. 


a 


Garian: Captain, 
care of him! 





Run while I distract him 


Climax todistaa, että tominta-RPG -laji- 
tyypillä on vielä paljon annettavanaan ja 


että genreen voi tehdä 


loistavia pelejä varastamatta 
kaikkea Zeldasta. 


rk Saviourissa juoneen pääsee nopeasti 
ukaan. Dramaattinen tarina kertoo, mi- 
ten palkkionmetsästäjien liittoutuma on van- 
ginnut tuntemattoman rikollisen nimeltä Bilan. 
Bilan on paha olento, jolla on valtavia voimia. 
Pelin sankarin Garianin tehtävänä on viedä Bi- 
lan huipputurvalliseen vankilaan Jailer's Islan- 
dille teloitettavaksi. Matkalla vankilasaarelle 
Bilan onnistuu pakenemaan, ja hänen palaut- 
tamisensa lankeaa epäonnisen Garianin te- 
htäväksi. 





Bilanin jahtaaminen pelin alussa on Dark Sa- 
viourissä tärkeä kohta. Jos Garian ehtii laivan 
komentosillalle alle kolmessa minuutissa, niin 
peli jatkuu ihan eri tavalla kuin jos hän epäon- 
nistuu. Komentosillalle ja Bilanin kimppuun 
kolmessa minuutissa ehtiminen ei ole helppo 


tehtävä. Ensimmäiseksi Garianin 
täytyy kulkea palavan huoneen 
läpi, etsiä pari avainta ja varoa 
syövyttävää happoa. Jo tässä vaiheessa peliä 
näkee, että pelaajan taitoja tullaan vielä koet- 
telemaan. Onneksi pelastus on aina lähellä 
siivekkäässä muodossa. Garianin lintuystävi- 
stä Jack on aina paikalla, niin merellä kuin 
maallakin. Hän voi paitsi antaa Garianille 
hyviä neuvoja, myös kantaa tätä tiukan paikan 
tullen. Jackin ansiosta Garian ei tarvitse seik- 
kailussaan parantavia taikajuomia tai noita- 
konsteja. Toiset Garianin lintuystävät ovat pil- 
kkakirves Kaiser, jonka avulla pelitilanteen voi 
tallentaa, ja Regina, joka myy Garianille mie- 
lellään elämäpisteitä. 


Dark Saviourin taistelusysteemi on aika epä- 
tavallinen. Taisteluita voi tiettyyn rajaan asti 
verrata vaikkapa beat 'em upien taisteluihin, 
ja jokaista vastustajaa vastaan otetaan kaksi 
erää. Kun vastustajalla on toisessa erässä 
vain vähän voimia jäljellä, Garian voi vangita 
hänet ja käyttää hänen voimiaan tulevissa 
taisteluissa. 






Climax on tehnyt paljon töitä tunnelman ja 
suuren ja vaihtelevan maailman eteen. Dark 
Saviourissa on yli 300 erilaista huonetta, ja lä- 
hes kaikissa on yksi tai useampia arvoituksia 
ratkaistavana, ennen kuin pääsee seuraavaan 
huoneeseen. Menetelmä on tuttu Climaxin 
edellisistä peleistä. 


Dark Saviour on sensuroitu, kuten monet 
muutkin japanilaiset roolipelit. Japanilaisessa 
versiossa valuuttana käytettiin sikaareja, por- 
nolehtiä ja viinaa. Sega on muuttanut ne 
suklaaksi, viikkolehdiksi ja mehuksi. Välillä 
vaikuttaa siltä, että kääntäjät ovat unohtaneet 
sensuurin, sillä rivien välistä voi lukea mistä 
oikeasti on ollut kyse. 


Dark Saviour on mahtava RPG-eepos, joka 
myöhemmissä vaiheissaan osoittautuu vuoro- 
vaikutteisemmaksi ja viihdyttävämmäksi kuin 
monet kilpailijoistaan. Climax on selvästi näh- 
nyt vaivaa Dark Saviourin eteen ja onnistunut 
luomaan odotetun pelin, jota Saturn todella 
tarvitsee. 


SUPER POWER 


JAKOMIELISYYTTÄ 

Dark Saviouria on vaikea arvostella. Osaksi sen 
takia, että siinä on samaan aikaan paljon hyviä puo- 
lia, mutta myös pelin tempoa hidastavia puutteita. 
Climax päätti hyödyntää kolmiulotteisuutta, vaikka 
firmalla ei ollut aiempaa kokemusta polygoneista, 
joten sillä osastolla puutteita riittää. Yksi niistä on 
sankarin kyvyttömyys kulkea tiukoissa paikoissa 
normaaliin tapaan eteenpäin. Sankari jää usein pai- 
koilleen nykimään, mikä aiheuttaa nykimistä myös 
pelaajan perskarvoissa. Myös taistelut ovat ärsyttä- 
viä. Ne ovat ihan liian tylsiä, vaikka niissä voikin 
käyttää spesiaaleja. 

Jos nämä isommat puutteet on valmis unohta- 
maan, niin Dark Saviour on pirteä RPG, jossa on 
mukaansatempaava tarina ja kaikki oikeat ainekset. 
Miksi valittaa, kun tätä nykyä 32-bittisille ei roolipe- 
lejä liiemmin ole tarjolla? 
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Siistiä grafiikkaa, joka muistuttaa Climaxin 
ensimmäistä peliä Landstalker. 





Dark Saviourin musiikki ei yllä yhtä korkealle 
tasolle kuin muu peli. 


SUPER POWER 


ERILAINEN JA HYVÄ 
Tähän mennessä Segan roolipeleillä on ollut vai- 
keuksia yltää odotusten tasolle. Sekä Shinig Wisdom 
että Story of Thor 2 olivat edeltäjiään heikompia esi- 
tyksiä. Niissä ei ollut yksinkertaisesti mitään uutta ja 
originaalia. Sen vuoksi olen tyytyväinen, että Climax 
on yrittänyt Dark Saviourilla jotain uutta. Sen tietysti 
huomaa, että tekijänä on sama tiimi kuin 
Landstalkerissa, mutta lähes kaikki ideat ovat kui- 
tenkin uusia. 

Ennen kaikkea minua miellyttävät tarina ja 
maisemat, jotka erottavat Dark Saviourin lajityypin 
muista yrittäjistä. Jopa taistelusysteemi on uusi, 
vaikkei täysin onnistunut. Climax todistaa, että 
tominta-RPG -lajityypillä on vielä paljon annettava- 
naan, ja että genreen voi tehdä loistavia pelejä 
varastamatta kaikkea Zeldasta. 
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Hyvin kirjoitettu ja viihdyttävä käsikirjoitus, 
mutta ohjaus on välillä hankala, mikä johtuu 
enimmäkseen perspektiivistä. 


Kolme seikkailua yhdessä. 





5 51010 s 
I was captured 





4 


Dark Saviour saa ison plussan välisekvensseistään, joita esi- 
tetään sopivin väliajoin. Ylläolevassa kuvassa Bilania kuljet- 
tava laiva lähestyy Jailer Islandia. 


Piristävä seikkailu 
Landstalkerin 
malliin. 
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LUONNE ————— Seikkailu 








JULKAISIJA Electronic Arts 
VALMISTAJA Adeline 
JAKELU —————— EA Nordic 
MYYNNISSÄ Maaliskuu 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 


Kerta toisensa jälkeen olemme 
puhuneet ranskalaisen pelitalo 
Adelinen PC-seikkailupelistä 
Little Big Adventure. Nyt tuo 
kaksi vuotta vanha peli on vih- 
doin konvertoitu PlayStationille. 


ittle Big Adventuren tarina on aika ihmeel- 

linen. Kaukaisella, kaukaisella planeetalla 
elää neljä rotua täydellisessä yhteisymmärryk- 
sessä. Kaikki on onnea ja auvoa kunnes kie- 
routunut tohtori Funfrock ilmestyy sotkemaan 
asioita. Funfrock ei ole vain hullu, hän on 
myös erittäin taitava tiedemies, joka onnistuu 
ottamaan koko planeetan valtaansa kahden 
keksintönsä, teleporttauksen ja kloonauksen, 
avulla. Kaukosiirron avulla hän pystyy lähettä- 
mään joukkonsa minne tahansa planeetalla 
parissa sekunnissa. Hänen armeijansa on val- 
tavan kokoinen ja se kestää millaisia tappioita 
tahansa, koska tohtori pystyy kloonaamaan 
itselleen niin monta sotilasta kuin on tarpeen. 
Tällaiset ässät hihassaan Funfrock on piinko- 
va vastus kenelle tahansa sankarihalukkaalle. 
Pelin päähenkilö Twinsen päättää kuitenkin 
yrittää palauttaa asiat oikealle tolalle. 


Seikkailun alkaessa Twinsen löytää itsensä 
yhdestä Citadel-saaren vankilasta. Hän on 
joutunut sinne kummallisten tuomiopäiväuni- 
ensa takia. Pelaajan taitoja koetellaan jo sel- 
lissä, sillä hänen täytyy huijata ja voittaa van- 
kilan työntekijät näiden omassa pelissä. 

Ennen kuin yrittää huijata vartijaa, kan- 
nattaa opetella Twinsenin liikkeet. Hän hallit- 
see neljä erilaista toimintamuotoa. Ensiksi tu- 
levat hänen tavalliset liikkeensä, käveleminen 
ja hyppiminen. Toiseksi tulevan hänen aggres- 
siiviset liikkeensä, lyönnit ja potkut. Kolmas 
liikemoodi koostuu atleettisista suorituksista, 
juoksemisesta ja pitkistä hypyistä. Neljäs liik- 
kumatapa on varovaisempaa sorttia ja mah- 
dollistaa Twinsenin hiipimisen eteenpäin niin, 
että hän ei herätä lainkaan huomiota. Kun ka- 
ikki liiketyypit ovat hanskassa, Twinsen on 
valmis käymään vahdin kimppuun. 





- Littie 


Little Big Adventure on suuri peli täynnä erilai- 
sia haasteita. Twinsenin monipuolisten liikkei- 
den ansiosta tylsyys ei iske kovin helposti. Ai- 
noa huono puoli on se, että muutamat liikkeet 
on vaikea suorittaa oikein. Adeline on sekoit- 
tanut surutta vaikutteita useista eri peleistä, ja 
eniten käytetty inspiraatiolähde näyttää ole- 
van Mega Driven roolipeliklassikko Landstal- 
ker, jonka on tehnyt Climax. Useimmiten rooli- 
peleissä ratkotaan arvoituksia ja kerätään 
tietoja vastaan tulevilta persoonilta, mutta 
Little Big Adventuressa tehdään muutakin 
kuin vaivataan aivosoluja ja autetaan sivuhen- 
kilöitä. Eniten aikaa kuluu henkensä edestä 
taistelemiseen, sillä Funfrockin lakeijoita luu- 
raa joka nurkan takana. Pelin alussa käydään 
paljon lähitaisteluita, mutta pelin edetessä 
Twinsen saa haltuunsa hyökkäystaikoja, jotka 
auttavat taisteluissa. 


Ensi silmäyksellä voisi kuvitella, että jo kaksi 
vuotta sitten valmistuneella roolipelillä ei olisi 
enää mitään ihmeempää tarjottavanaan. Gra- 
fiikka tietenkin on nykystandardien mukaan 
keskinkertaista, mutta parin tunnin pelaami- 
sen jälkeen huomaa, että pelillä on omat hy- 
vät puolensa. Little Big Adventuren suurin 
vahvuus on sen valtava koko. Matka pienestä 
vankisellsitä tohtori Funfrockin Bundle Islan- 
dille on pitkä ja vaihteleva, ja jokainen tarinas- 
sa vietetty sekunti on silkkaa nautintoa. Aina- 
kin melkein joka sekunti. 








SUURI JA HAUSKA 

Little Big Adventure on hauska ja ennen kaikkea 
suuri seikkailu. Ikäviin puoliin kuuluvat käyttöliitty- 
män puutteet, jotka laskevat arvosanaa ja tekevät 
pelaamisesta välillä turhauttavan kokemuksen. 
Näistä puutteista huolimatta Little Big Adventure on 
omaperäinen ja laadukas seikkailupeli. Juoni on 
hyvä, hahmot hauskasti rakennettu ja romanttiset 
vaikutteet nostavat tunnelmaa. Lyhyesti sanottuna: 
Little Big Adventurella on iästään huolimatta paljon 
tarjottavaa. 


Martti 84 


TWINSEN JYTÄÄ 

Jos Little Big Adventuresta pitää nimetä sen parhaat 
puolet, niin mainita täytyy omaperäinen ja hyvin 
suunniteltu tarina. Pelin ohjaus ei ole niitä parhaita 
ja grafiikka tuntuu hieman ikääntyneeltä, mutta 
puutteet unohtaa kun uppoaa tarinaan mukaan. 
Twinsenillä on enemmän persoonallisuutta kuin 
monilla muilla pelisankareilla. Hän vetää tarinaa ete- 
enpäin niin tyylikkäästi, että hänestä on pakko pitää. 
Hänen läsnäolonsa ansiosta jaksan katsoa huonoa 
ohjausta sormien läpi ja pelata Little Big Adventuren 
loppuun asti, vaikka se onkin PC-peli. 


Topi 85 


SUPER POWER 





GRAFIIKKA 81 


Selkeää, mutta yksitoikkoista grafiikkaa ja 
siistejä animaatioita. 


ÄÄNET 83 


Vaihtelevaa musiikkia eri tilanteissa ja hyviä 
puhesampleja. 


TUNTUMA 82 


Hankala ohjaussysteemi tekee joistakin haas- 
teista vaikeita voitettavia. 


HAASTE 90 
Little Big Adventuressa riittää kokoa. 





SUPER POWER 





YHTEENSÄ 


Vanha seikkailu pitää 
pintansa. 
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Vaasa | Seinäjoki 
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Ms on ilmestynyt 
viime aikoina pilvin pimein, ja 
nyt näytille on tullut Sonyn näke- 
mys aiheesta, Total NBA '96:n jat- 
ko-osa. Toisin kuin Electronic Art- 
sin NBA Live -sarja, Sony 
panostaa yksinkertaiseen ja hel- 
posti pelattavaan urheilupeliin, jo- 
ta voi pelata vaikkei tuntisikaan 
kaikkia koripallon sääntökirjan 
kiemuroita. Siinä missä EA on ot- 
tanut mukaan joka ikisen säännön 
sääntökirjasta, Sony on ottanut 
paljon rennommin. Tuomarit 
katsovat rikkomuksia helposti sor- 
miensä välistä sellaisissakin tilan- 
teissa, joista elävässä elämässä 
napsahtaisi välittömästi varoitus. 
Kun NBA Livessä peliä suun- 
nitellaan niin pikkutarkasti kuin 
mahdollista, niin Total NBA:ssa G 
vain painutaan kentälle donkkaa- 
maan. Peli sopii siis kaikille TV-pelaaville soh- 
vaperunoille eikä pelkästään amerikkalaisten 
kansallisurheilun sääntöihin perehtyneelle tor- 
pan pojalle. 


Se mikä nosti Total NBA:n viime kauden yk- 
köseksi oli sen muihin saman lajin peleihin 
verrattuna ylivoimainen grafiikka. Mutta aika 
kuluu ja viimeisen vuoden aikana muutkin ko- 
rispelit ovat saaneet pintaansa huomattavasti 
paremmat maalit. Sillä rintamalla punnukset 
ovat siis tasoittuneet. Nyt grafiikassa uusinta 
uutta ovat oikeiden NBA-pelaajien skan- 
natut naamataulut, joita pääsee ihaile- 
maan uusintojen aikana. Toteutus on vä- 
hän nykivää, mutta toivottavasti 
menetelmä kehittyy seuraavalle päivitys- 
kierrokselle. Ohjaukseen on tullut nappu- 
la, jonka avulla pelaajat pujottelevat 
hyökkäyksissä. Lakersin Nick van Exelin 
pallokikkailu selän takan on näkemisen 
arvoista. 

Äänipuolella ei ole tapahtunut mi- 
tään ihmeellistä. Taso on suunnilleen sa- 
ma kuin edellisessäkin osassa. 


Kaiken kaikkiaan Total NBA '97 on haus- 
ka korispeli niille, jotka haluavat päästä 
donkkailemaan eivätkä välitä sääntökirjan 
rajoituksista. Hauskaa on myös se, että 
jopa kahdeksan pelaajaa voi osallistua 
otteluun samaan aikaan. Jos sen sijaan kai- 
paa simulaattoria, voi kääntyä EA:n puoleen. 


GRAFIIKKA 88 


Ei mitään suurempia muutoksia sitten edelli- 
sen osan. 


ÄÄNET 85 


Ei mitään suurempia muutoksia sitten edelli- 
sen osan. 


SUPER POWER 


PARTYBASKET 

Kun on pelannut NBA Live 
*97:ää, niin Sonyn Total NBA 
*96 tuntuu aika kevyeltä. Ei 
sillä että se olisi huono peli, 
päinvastoin. Se on sekä hauska 
että hyvän näköinen, mutta ei 
aivan ylety EA:n sfääreihin. 

Grafiikan puolella — ja myös äänitehosteissa ja 
musiikissa — Sony ei ole tehnyt mitään suurempaa 
remonttia sitten viime kerran. Ohjaus sen sijaan tun- 
tuu parantuneen monta pykälää edellisestä osasta, 
mikä tuo heti monta pistettä lisää. Jos haluaa pelata 
oikeaa koripalloa, suosittelen NBA Live '97:ää, mutta 
jos haluaa pelata hauskaa partybasket-tyylistä peliä, 
niin siihen Total NBA *97 on ehdottomasti varma 
valinta. 
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TUNTUMA 85 


Ei mitään suurempia muutoksia sitten edelli- 
sen osan. Pientä parannusta ohjauksessa. 


HAASTE 87 


NBA-kullan saavuttaminen ei ole mikään 
helppo homma, mutta sääntöjen puuttuminen 
auttaa eteenpäin. 











LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA —— Sony 
VALMISTAJA ———— Sony 


JAKELU Computer 2000 
maaliskuuta 
1-8 


Muistikortti 


'97 


Ensimmäinen ja parhaiten menestynyt PlayStationin 
koripallopeli on saanut jatkoa: Total NBA '97. 





KOHTUUS KAIKESSA 
Urheilupelien jatko-osilla on taipumus näyttää tis- 
malleen samoilta kuin edeltäjänsäkin. Myös Total 
NBA -pelien kohdalla vaaditaan todellista asiantunti- 
jaa, joka osaa erottaa viime vuoden version tämän- 
vuotisesta. Uudempi versio toimii sulavammin kuin 
edellinen, mutta muuten suurempia eroja ei ole. 
Minun mielestäni Total NBA -konsepti toimii 
aika hyvin. Siinä ei ole liian tiukkoja tuomareita eikä 
monimutkaisia taktisia kuvioita, vaan peli on yhtä 
nopeaa ja älytöntä kuin NBA Jamissäkin. Sopii siis 
minulle passelisti. 
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YHTEENSÄ 
Sopivasti sääntöjä ja 
sopivasti uudistuksia. 








VNVAVLLVISIAIL 
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LUONNE Toiminta 
JULKAISIJA Electronic Arts 
VALMISTAJA Gray Matter 
JAKELU EA Nordic 
MYYNNISSÄ Maaliskuu 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muistikortti 


MUUT KONEET 


Perfect Weapons -pelin tavara- 
merkkejä ovat vauhdikas toi- 
minta ja armottomat taistelut. 








Kamerakulmat vaihtelevat 
sen mukaan, missä pelin 
sankari, Blake Hunter seisoo. 
















elitalot alkavat pikku hiljaa oppimaan 
konsolien kaikkien kykyjen hyödyntämi- 
sen. Nyt leikkiin on ryhtynyt myös tuntematon 
Grey Matter luomalla Capcomin Resident Evi- 
lia ja Coren Tomb Raideria muistuttavan toi- 
mintaseikkailun. Perfect Weaponin pääpointti 
ei tosin ole seikkailemisessa, vaan toiminnas- 
sa ja vastustajien hammasrivien uudelleen- 
muotoilemisessa. Kyseessä on itse asiassa 
pitkälle kehitetty beat 'em up, jossa on paljon 
erilaisia liikkeitä, jotka täytyy oppia ennen kuin 
voi kutsua itseään täydelliseksi aseeksi. 


Salainen agentti ja monien kamppailulajien 
maailmanmestari Blake Hunter joutuu raivaa- 
maan tiensä viiden erittäin vaikean maailman 
halki. Salaliitto on ottanut hänet tarkkailuun ja 
haluaa selvittää, onko hän todella täydellinen 
ase. 

Peli alkaa, kuten niin monta muutakin, 
renderoidulla sekvenssillä, jossa Blake Hunter 
joutuu hirviön kidnappaamaksi ja toiseen ulot- 
tuvuuteen. Tarina avautuu matkan varrella eri- 
laisten videopätkien avulla. Video-osuudet 
ovat kuitenkin liian säästeliäitä luodakseen oi- 
keaa kauhuelokuvatunnelmaa. Television ta- 
pahtumiin ei samaistu kovin helposti näillä 
eväillä. 

Peli seuraa Hunterin seikkailua useista 
eri kamerakulmista. Grey Matterin mukaan nii- 
tä on kaikkiaan huimat 1300 kappaletta. Bla- 
ke Hunterin jalanjäljissä kulkeminen tuntuu 
vaihtelevien kamerakulmien ansiosta koko 
ajan mielenkiintoiselta puuhalta. Aluksi jatku- 
vasti vaihtelevat kamerakulmat tuntuvat han- 
kalilta, varsinkin silloin kun ne osuvat sellaise- 
en kohtaan, kun käynnissä on tiukka taistelu 
elämästä ja kuolemasta. Jonkin ajan kuluttua 
kameran poukkoiluun kuitenkin tottuu ja tais- 
telu jatkuu keskeytyksettä vaikka kamera vai- 
htaakin kuvakulmaa kesken iskusarjan. 


Viholliset ovat täysin uudenlaisia konsolipelis- 
sä. Eivät kuitenkaan mitään mielikuvitukselli- 
sia olentoja, sillä vastaan kävelee perinteisiä 
avaruushirviöitä, susia ja muita epäystävälli- 
sen maailman epäystävällisiä asukkeja. Se 
mikä on uutta, löytyy noiden asukkien pääko- 
pasta. Perfect Weapon käyttää uutta tekniik- 
kaa nimeltä BAI, Behavioral Artificial Intelli- 
gence, mikä tarkoittaa sitä, että pelin 
vastustajat oppivat pelaajan tekniikan ja ke- 
hittävät sille vastahyökkäyksiä. Pelaajan 
täytyy siis koko ajan kehitellä uusia tekniikoi- 
ta. 


SUPER POWER 


Amerikkalainen pelitalo Grey Matter on 
sekoittanut vaikutteita Resident Evilista 
ja Tomb Raiderista Tekkeniin. 


VNVAVLILIVISIAI 





Tarkoituksena on ollut tehdä 
Perfect Weaponista täydellinen peli. 





Peli seuraa Hunterin seikkai- 
lua useista eri kamerakul- 
mista. Grey Matterin mukaan 
niitä on kaikkiaan huimat 

* 1300 kappaletta. Blake 


| | Hunterin jalanjäljissä kulke- 











Pelin variaatiot eivät tee suurempaa vaikutus- 
ta. Siinä patseerataan ympäriinsä ja poimi- 
taan lisäelämiä ja muuta mukavaa ja piestään 
pierut pihalle jokaisesta vastaantulijasta. Vaik- 
ka vaihtelua ei liiemmälti ole, niin peli ei silti 
tunnu pitkästyttävältä, mistä suuri kiitos kuu- 
luu Hunterin seikkailun komeille maisemille. 
Vuoren rinteeltä, pilvien yläpuolelta on komeat 
näköalat epätavalliseen maisemaan. Hetki 
vierähtää myös valtavan luolaston visuaalisia 
tehosteita hämmästellessä. Myöhemmässä 
vaiheessa seikkaillaan upeassa palatsissa. 
Pelin maailmoissa on siis paljon näkemistä, 
mikä estää omalta osaltaan kyllästymistä. 
Seikkailun aikana apuna on kartta, josta 
näkee missä päin harhailee. Kartta on läpi- 
näkyvä ja ilmestyy ruudulle kuin lentosimu- 
laattorien HUD kun painaa Select-nappia. 
Kartta muuttuu sitä mukaan kun Hunter käve- 
lee, joten siitä voi seurata myös päähenkilön 
liikkeitä. Ei pidä kuitenkaan tuudittautua sii- 
hen uskoon, että pelissä on tauko päällä kun 
kartta on ruudussa. Sellainen moka kostautuu 
nopeasti ja sankari päätyy ensimmäisen vas- 
taan tulevan hirviön välipalaksi. Perfect Wea- 
ponissa on oltava koko ajan varuillaan. 





Residet Evilin ja Tomb Raiderin tyylisesti 
kaunis peli. 


Ei valitettavasti Resident Evilin tai Tomb 
Raiderin tasoinen ohjaus, mutta menettelee. 





Sopivia musiikkipätkiä ja selkeitä 
äänitehosteita. 


Sopivan monimutkainen peli, jonka parissa 
vierähtää monta päivää. 


minen tuntuu kamerakulmien ansiosta koko ajan mielenkiintoiselta 


SILMÄKARKKIA JOHNILLE 


Grey Matter on tehnyt pelin minun mieleeni. Se on 
samantyylinen kuin minun mielestäni kaksi kaikkien 
aikojen parasta peliä: Resident Evil ja Tomb Raider. 
tähän peliin on luotu kokonaan oma maailma ja oma 
tarina, vaikkakin vähän köyhä sellainen. On tämä 
silti tutustumisen arvoinen peli. Tunnelma on passe- 
li, grafiikka ennennäkemättömän kaunista ja musiik- 
ki ja äänitehosteet hyviä. Ainoa huono puoli on köm- 
pelö ohjaus, joka ei yllä Capcomin ja Coren pelien 
mestarilliselle tasolle. En voi kuin sanoa että hyvä 
että tällaisia pelejä on alkanut ilmestymään enem- 
mänkin, sillä mikä olisikaan parempaa kuin yhdistel- 
mä seikkailua, toimintaa ja beat 'em upia? 
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EI TEE SITTENKÄÄN VAIKUTUSTA 
Voihan sitä tietysti sanoa, että Perfect Weapon on 
komea ja kaunis, mutta hauska se ei ole. Pelin 
ohjaus on niin takapuolesta että peli-ilo on ohi ennen 
kuin pääsee edes juoneen mukaan. Vielä enemmän 
minua ärsyttää se, että Perfect Weapon on niin kiro- 
tun amerikkalainen. Perusidea muistuttaa kyllä sel- 
laisia huippupelejä kuin Resident Evil ja Tomb Raider, 
mutta esimerkiksi Residen Evilia pelanneet tietävät, 
että pelistä ei tee hauskaa pelkästään toiminta ja 
veriset välisekvenssit. He tietävät, että hyvä ohjaus 
on kaiken A ja O, ja Perfect Weaponista se puuttuu. 
Lopputuloksena tähän peliin ei imeydy mukaan, ja 
koko touhu tuntuu tarkoituksettomalta. Ennemmin 
kannattaa ostaa Tekken 2, se on sentään aito asia. 
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Hyvä idea, jonka pilaa 
huono ohjaus. 
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LUONNE ——————— Tasoloikka 
JULKAISIJA ———————— Sega 
VALMISTAJA — Traveller's Tales 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Maaliskuussa 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI 





MUUT KONEET Mega Drive 





Sonic 3D: Flickies' Island on neljäs osa 
Sonicin loppumattomassa pelisarjassa. 
Mega Driven omistajilla Soniceja riittää, 





mutta Saturnille niitä ei ole aiemmin tehty. Sega julkaisee vastineensa Super Mario 64:lle vasta 
syksyllä, siihen asti Saturn joutuu tyytymään tähän Mega Drivellakin julkaistuun peliin. 


*un Sega julkaisi Saturn-konsolinsa, 

uurin valituksen aihe oli se, ettei koneel- 
le saanut Sonic-peliä. Sega oli kuitenkin kau- 
kaa viisas ja päätti, että konseptia pitää kehi- 
tellä tarpeeksi ennen kuin sikanopee sininen 
pääsee Saturnille. Segalla oltiin luultavasti 
tyytyväisiä päätökseen kun Nintendo 64 ja 
Super Mario 64 ilmestyivät. Nintendon uutuu- 
den myötä Segalla jouduttiin tietysti uuden 
ongelman eteen: miten yltää yhtä kovalle ta- 
solle grafiikassa ja pelattavuudessa. Jotta 
Mega Drivestä saataisiin puristettua vielä vii- 
meiset voitot irti, niin sille julkaistiin Sonic 3D: 
Flickies Island. Nyt pelistä on julkaistu Satur- 
nille 

hieman paranneltu versio. Parempia pelejä 
odotellessa. 





Kuten kaikki muutkin Sonic-pelit, myös tällä 
kertaa mennään aika vauhtia. Vauhdin ainoa 
hyvä puoli on se, että tapahtumat etenevät 
niin nopeasti, ettei pelaaja ehdi kyllästymään. 
Muuten Sonicin tempoilua on erittäin vaivallo- 
ista seurata. Liikavauhdin takia missaa hel- 
posti tärkeitä yksityiskohtia, eikä Mega Drive - 
versiosta parannettua grafiikkaakaan 
pahemmin ehdi ihailla. Taattuun Sonic-tapaan 
myös Sonic 3D koostuu seitsemästä maail- 


masta, joista jokainen puolestaan rakentuu 
kolmesta kentästä. Jokaisen maailman lopus- 
sa odottaa pomo. 


Kentillä voi liikkua vapaasti, vaikkakin aitoa 
kolmiulotteisuutta odottava joutuu pettymään 
pahasti. Ainoastaan Sonic voi kulkea mihin 
suuntaan tahansa. Kamerakulmaa ei voi valita 
niin maisemien kuin Sonicinkaan suhteen. 


Yhdeltä kentältä toiseen Sonic pääsee 
käyttämällä kaukosiirrintä, joka muistuttaa 
kultaista uimarengasta. Ennen siirtymistä seu- 
raavaan kenttään hän tarvitsee kuitenkin mat- 
kalipun, jota tässä pelissä markkeeraa koural- 
linen flickies-lintuja. Flickiesejä saa kun Sonic 
pyörii täyttä vauhtia päin vastustajiaan. 





Paitsi flickiesejä ja vihollisia, pelissä on 
myös omituisia kanuunoita, jotka ampuvat 
koko ajan eri suuntiin ja piikikkäitä pallukoita, 
joiden päälle astuminen sattuu käpälään. Kul- 
tarenkaiden muodossa jaettavat bonukset on 
ripoteltu eri puolille kenttiä, ja jos ne antaa 
Tailsille tai Knucklesille, niin pääsee bonus- 
kenttiin, jotka ovat parantuneet Saturn-versi- 
ossa huomattavasti. 

Aina silloin tällöin törmää televisioappa- 
raatteihin, jotka jakelevat kuolemattuuspuku- 
ja. Siinä Sonic 3D:n tarjonta sitten suurin piir- 
tein onkin. Ehkä se ei ole sitä mitä Saturn 
tarvitsee pysyäkseen kisassa mukana, mutta 
laitteen jo ostaneille mukavaa ajankulua pa- 
rempia pelejä odotellessa. 

SUPER POWER 


Alkukuvat (yllä) ja bonuskentät (oikealla) ovat ainoat uutuudet 
Saturn-versiossa Mega Driven Sonic 3D:hen verrattuna. 


SONIC VASTAAN MARIO 

Erilaisten mielipiteen omaavien ihmisten välillä on 
käynnissä jatkuva sota. Sotaa käydään niin asein 
kuin sanoinkin. Kummallakin tavalla käyty sota 
aiheuttaa paljon tarpeetonta kärsimystä. Usein kat- 
santokannat ovat niin etäällä toisistaan, 
ettei niistä synny sopua vaikka sitä yri- 
tettäisiinkin. Monesti mielipiteitä lauo- 
taan surutta, eikä niiden paikkansapi- 
tävyyttä edes mietitä. Sen jälkeen toista 
mieltä olevia vain haukutaan, eikä edes 
yritetä kuunnella. 

Sonic-vastaan-Mario -kiistassa on vaikea 
vakuuttaa vastapuolta siitä, että sininen siili on coo- 
limpi kuin henkselihousuinen putkimies. Vastustajat 
eivät ymmärrä mitään, toistelevat vain että: ”Mario 
on TV-pelien kuningas.” Viiksiniekan idioottimaisuus, 
hitaus ja tylsyys ei merkitse mitään, sillä: ”Mario 
rules.” Vain sen takia, että hän näyttelee pääosaa 
kriitikoiden rakastamissa, raskaissa ja vaikeissa 
teatterikappaleissa. Sonic on vain wannabe, joka ei 
pysty muuhun kuin ”houkuttelemaan lapsia televi- 
sion orjiksi.” 

Minun mielestäni Sonic on kovempi kuin Mario, 
koska hän on hahmona sellainen. Ei haittaa vaikkei 
hän olekaan parhaissa peleissä, hän on paras omilla 
ansioillaan. Vaikkei Sonic 3D olekaan Super Mario 
64:n tasoa, niin siinä on silti hyvät puolensa. Yksi 
niistä on nimeltään Sonic. 

Loviisa 82 





Niin värikästä, että näköä haittaa. 


Enigma tapaa big bandin. Tästä ei TV-pelien 
musiikki enää pahene. 


SUPER POWER 








EI TARPEEKSI 
Täytyy antaa tunnustus Segalle siitä, että he uskalsi- 
vat tunnustaa ettei Sonic X-Tremestä ollut mihinkään 
ja siirsivät sen julkaisua kokonaisella vuodella ete- 
enpäin. Sen takia Super Mario 64:n ja Crash 
Bandicootin vertailukohteena pidetään nyt Sonic 
3D:tä, joka jää kilpakumppaniensa edessä raskaasti 
alakynteen. Uudet osat, eli alkukuvat ja bonuskentät 
ovat loistavia, mutta eivät pelasta peliä, joka muuten 
on täysin identtinen Mega Drive -version kanssa. 

Uskolliset Sonic-fanit eivät luultavasti voi kuin 
hankkia tämän pelin, mutta älkää odottako liikoja. 
Tämä peli on vain alkusoittoa syksyllä julkaistavalle 
uudelle Sonic-pelille. Sonic X-Tremen on luvattu ole- 
van kaikin puoli Super Mario 64:n veroinen peli. 


Topi 78 


Liikaa vauhtia! 


Liian monta kenttää, jotka muistuttavat 
toisiaan liikaa liian monella tavalla. 








55 "DT. Jutut 


Sonicin on syytä pysyä loitolla piikkipalloista, muuten tulee 
siniseen käpälään pipi. 


Vain pari bonuskenttää 
erottavat Sonic 3D:n 
Saturn-version 

Mega Drive- 

versiosta. 











VNVAVLLVIS3L 


47 


TESTATTAVANA 





48 














LUONNE ——— Beat 'em up 
JULKAISIJA ————— Sega 
VALMISTAJA — AM1 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Maaliskuu 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI 





MUUT KONEET 





TT. pelillä ei ole mitään tekemistä Electro- 
nic Artsin Die Hard Trilogyn kanssa. Die 
Hard Arcade on konversio Segan kolikkopeli- 
stä Die Hard, joka on ollut pelihalleissa jo pit- 
kään, ja jolla ei ole mitään tekemistä samanni- 
misen elokuvasarjan kanssa. Tosin AM1:n 
ohjelmoijat ovat hakeneet inspiraatiota ensim- 
mäisen Die Hard -elokuvan tarinasta. 


Konsoliversion nimeen liitetty sana Arca- 
de on täysin oikeutettu. Grafiikka, äänet ja oh- 
jaus ovat juuri niin korkeaa tasoa, kuin vain 
kolikkopeliltä voi odottaakin. 


Toisin kuin Die Hard Trilogyssa, tällä le- 
vyllä on vain yksi peli, ellei mukaan lasketa 
Deep Scania. Kyseessä on konversio Segan 
vuonna 1979 julkaisemasta kolikkopelistä, 
jossa kuljetaan sukellusveneellä ja jonka gra- 
fiikassa ei ole paljon kehumista. Tarkoitus on 
upottaa vihollisen sukellusveneitä, ja onnistu- 
minen palkitaan antamalla pääpeliin lisäconti- 
nueita. 


Kokeneella pelaajalla ei pitäisi olla mitään 
vaikeuksia selvittää peli ilman lisäcontinueita 
ja vieläpä suhteellisen lyhyessä ajassa. On 
harmillista, että Die Hard Arcade on niin help- 
po ja yksinkertainen, kun toteutus on muuten 
niin mallikas. 





Varsinainen taustatarina on siis osittain varas- 
tettu John McClanen seikkailuista kertovien 
elokuvien ensimmäisestä osasta. Eli pilven- 
piirtäjä on täynnä terroristeja, jotka pitää eli- 
minoida. Siihen suorat yhteneväisyydet sitten 
loppuvatkin. Pelin tarinassa terroristit pitävät 
panttivankinaan presidentin tytärtä, joka pitää 
pelastaa hinnalla millä hyvänsä. 


Kolikkopelissä on myös paljon laajempi vihu- 
laisvalikoima. Kaikkea löytyy ilkeistä palomie- 
histä karate-ekspertteihin, amerikkalaisen jal- 
kapallon pelaajiin, äkäisiin naisiin, robotteihin 
ja tavallisiin sotilaisiin. Peliä on maustettu 
myös joukolla erilaisia suuria pomoja. Varsi- 
nainen loppupomo, kaikkien terroristien isä- 
hahmo, heiluttaa samurai-miekkaa tappavan 
tehokkaasti. Hän onkin koko pelin ainoa vä- 
hänkään enemmän päänvaivaa aiheuttava 
vastustaja. 


Sega on vaihtelun vuoksi tehnyt uuden beat 'em upin. Tämänkertainen 
tuotos eroaa sekä Virtua Fighterista että Fighting Vipersista. Die Hard 
Arcade muistuttaakin enemmän vanhaa Mega Drive -sarjaa Streets of Rage. 
Tosin ilman teknoa. 


Die Hard Arcadea on kaunistettu myös useil- 
la, komeilla välikuvilla, joissa tarinaa voi seu- 
rata elokuvamuodossa. Animaatio on hienoa 
ja äänet ovat hyviä, mutta varsinainen juonen- 
kehittely jää tavalliseen tapaan ohueksi. 
Jostain kumman syystä peliin on liitetty mah- 
dollisuus hypätä joidenkin kohtien yli. Se toi- 
mii niin, että kun päähahmo joidenkin välikuvi- 
en aikana juoksee pilvenpiirtäjän käytävissä, 
niin ruudulla alkaa vilkkua merkkivalo. Jos 
merkkivalon aikana ehtii painaa ohjaimesta oi- 
keaa nappulaa, niin välisekvenssi pitenee hie- 
man, ja pelaaja näkee miten sankari pieksee 
omatoimisesti seuraavan vastaan tulevan ro- 
iston, eikä pelaajan tarvitse tehdä asian eteen 
yhtään mitään. Muuten vastustajan joutuu 
hakkaamaan itse. Se onkin suositeltavaa, ellei 
halua selvittää koko peliä ennätysajassa. 

Kuten sanottu, Die Hard Arcade on siisti 
ja hyvin tehty konversio Segan kolikkopelistä, 
mutta aivan liian simppeli. 


SUPER POWER 





LAPSELLISEN YKSINKERTAISTA 


Mitä tähän oikein voi sanoa? Die Hard Arcade on 
kaunis peli ja pelituntuma on loistava, välisekvenssit 
ovat hienoja ja äänitehosteet tukevia. Toteutus on 
lajityypissään ykkösluokkaa. Melkein kuin pelaisi 
kolikkopeliä kotona, TV:n äärellä. 

Valitettavasti kolikolla on kääntöpuolensa. Peli 
on aivan liian yksinkertainen! Lapsellisen yksinker- 
tainen suorastaan. Kokenut beat *'em up -pelaaja 
juoksee koko pelin läpi alle 20 minuutissa. Ei voi 
sanoa, että pelata saisi koko rahan edestä, kun teke- 
mistä on näin vähän. i 
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Kolikkopelin tunnelma on säilynyt konversi- 
ossa. Kaunista on. 






= 





Tappelun mätkettä säestää kulkeva muzakki. 








Aina silloin tällöin pelaaja joutuu kohtiin, joissa täytyy painaa oikeaa 
nappia oikeaan aikaan jottei jää erilaisten esineiden alle. Kuvan palo- 
auto on hyvä esimerkki siitä, mitä tapahtuu jos on liian hidas. 


KUNNON KOLIKKOPELITUNNELMA 
Die Hard Arcade on todellakin helppo peli. Sen näki 
jo kolikkopeliversiossa, jonka kimppuun kävin Topin 
kanssa suurella innolla. Se, että konsoliversio on 
vielä helpompi on pelkkää miinusta, mutta sitä ei 
käy kieltäminen, etteikö Die Hard Arcadessa olisi 
aitoa kolikkopelin tunnelmaa. 

Olen aina pitänyt tällaisista beat 'em up-seik- 
kailupeleistä, varsinkin polygonipohjaisista sellaisis- 
ta. AM1 on hakenut Die Hard Arcadeen paljon hyviä 
ideoita sellaisista klassikoista kuten Streets of Rage 
ja kuorruttanut sitten koko kakun kauniilla ja toimi- 
valla grafiikalla, jonka kohdalla ei todellakaan ole 
menty siitä missä aita on matalin. Kaikesta huoli- 
matta Die Hard Arcade on epäonnistunut kokonai- 
suutena. Toivottavasti AM1 ottaa virheestä opikseen 
ja seuraava peli kestää yli puoli tuntia. 
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Sekoittaa vaikutteita niin Streets of Ragesta 
kuin Virtua Fighteristakin. 


edes vasta-alkajalle. 





SUPER POWER 





NINA 0090: 


0005 


Aivan liian yksinkertainen peli. Ei tee tiukkaa 











| YHTEENSÄ 
Hyvä esimerkki siitä, että 
tällaisistä peleistä voi tehdä 
hyviäkin. Saisi 
vain olla 
vaikeampi. 
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LUONNE —— Shoot 'em up 
JULKAISUJA ———— Titus 
VALMISTAJA ———— Flair 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Nyt 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI 


MUUT KONEET 


GRAFIIKKA 85 
Siistiä ja sievää pikseligrafiikkaa ja kauniita 
tehosteita. 


ÄÄNET 74 


Musiikki on ihan O.K. Äänitehosteet epätaval- 
lisen tavallisia. 


Super NES ja pelitalo Titus vetävät viimei- 
sen virren ja lähettävät maailmalle vii- 
meisen SNES-shoot 'em upin Realm. 





TUNTUMA 82 


Sulava ohjaus, joka toimii enimmäkseen 
virheettömästi. 


HAASTE 77 


Vastustajat ovat kovia ja kentät hyviä. Realm 
on hyvä peli. 





R ehellisyyden nimessä on pakko sanoa, 
että Realmin jälkeen Superille ei enää 
pahemmin uusia pelejä tulla näkemään. Titus 
on yrittänyt kaikkensa saadakseen kuolevan 
formaatin viimeisen pelin edes jotenkin ajois- 
sa markkinoille. Tämän jälkeen 32-bittiset ja 
64-bittinen hallitsevat markkinoita suvereenis- 
ti. Realm ei kuitenkaan ole mikään huono peli. 
Puhtaasti grafiikan puolesta se on jopa pa- 
rempi kuin monet muut Nintendon 16-bittisen 
pelit. Tuntematon pelitalo nimeltä Flair näyttää 
ottaneen mallia sellaisista shoot 'em up -klas- 
sikoista kuten Konamin Super Probotector ja 
Factor 5:n Super Turrican. Realm on hyvin ra- 
kennettu ja ennen muuta hauska peli. 


Täytyy myöntää, että Titus on tehnyt paljon 
töitä Realmin eteen. Jo ensimmäisellä ken- 
tällä on visuaalisia tehosteita, jollaisia on har- 
voin nähty 16-bittisillä konsoleilla. Yksi niistä 
on huima valoefekti, jossa auringon säteet su- 
odattuvat puiden välistä ja katoavat hitaasti 
ruudusta. Peli on täynnä vastaavia tehosteita, 
jotka yhdessä vaakavierityksen kanssa luovat 
hyvän tunnelman. 

Realm on hyvä valinta kaikille niille, jotka 
pitävät shoot 'em upeista. Super NES pe- 
lastuu kaapin perukoille hautaamiselta vielä 
hetken. 


SIISTI JA HYVÄ 

Realmin pelaaminen oli yllättävä kokemus. Kun 
ensimmäisen kerran kuulin, että Titus aikoo julkaista 
uuden pelin Super NES:lle, olin varma että tulossa 
olisi jälleen uusi fiasko. Titus ei ollut aiemmin tehnyt 
kummempaa vaikutusta, varsinkaan viime vuonna 
ilmestyneillä peleillään. Tilanne on kuitenkin paran- 
tumaan päin, ainakin jos mittapuuna on Realm. 
Kyseessä ei ole mikään mestariteos, mutta aika 
sympaattinen ja ennen kaikkea komea, mikä ei ole 
ennenkään ollut haitaksi. 
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TERVETULOA 

Kun 16-bittisiä pelejä kerran vielä tehdään, niin on 
hyvä nähdä etteivät pelitalot enää kierrätä vanhoja 
konsepteja vaan yrittävät kokeilla jotain muutakin. 
Tämän lajin pelejä Super NES:llä ei olekaan kuin 
Super Probotector ja Super Turrican, kumpikin 
loistavia esityksiä. Titus on lainannut jopa Mega 
Driven klassikosta Strider, ja vaikka Realm ei 
ylläkään mainittujen kolmen pelin tasolle, niin se on 
siitä huolimatta varmasti tervetullut niille, jotka kai- 
paavat shoot 'em upia kuolevalle koneelle. 
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YHTEENSÄ 
Kunnianosoitus 
SNES:lle, joka vielä 
viimeisilläänkin 
osoittaa 
mahtinsa. 


SUPER POWER 


Monster 


Monster Maxin peli on traaginen tarina murskautuneista unel- 
mista. Pelaaja voi vain tukea Maxia tämän sankarikoulutukses- 
sa ja toivoa, että Krond peruuttaisi harmillisen päätöksensä. 


onster Max haaveilee rock-tähteydestä. 

Hän elää elämäänsä kaikessa rauhassa 
ja soittaa musiikkiaan, kunnes Krond saapuu. 
Krond on ilkeä ihminen, joka valloittaa koko 
Monster Maxin planeetan. Pahinta on, että 
hän kieltää kaiken musiikin. Monster Max rai- 
vostuu siitä, että hänen hirviöoikeuksiaan pol- 
jetaan niin karkeasti ja päättää tehdä Krondis- 
ta selvää. 

Ennen kuin hän pääsee Krondin kimp- 
puun, hänen täytyy selvitä sankariakatemian 
yhdeksästä kokeesta. Kun hän on harjoitellut 
tarpeeksi, hän voi astua hissiin, joka vie en- 
simmäiselle kentälle. 


Kentät rakentuvat erilaisista huoneista, jotka 
ovat täynnä erilaisia esineitä, kuten esimerkik- 
si tietokoneita, televisioita, keppejä, vilkkuvia 
valoja ja kelloja, jotka näyttävät kaikki eri ai- 
kaa. Useimmista huoneista löytyy joku esine 
jonka Max voi ottaa mukaan ja käyttää 
myöhemmissä vaiheissa. Käyttökelpoisia esi- 
neitä ovat esimerkiksi lenkkitossut joiden 
avulla Max pystyy hyppäämään korkeammal- 
le, kassi johon Max voi kerätä esineitä, miek- 
ka jolla Max voi uhata vastustajiaan, voima- 
kenttä joka suojelee Maxia ja tähti joka tekee 
Maxista haavoittumattoman. 

Kun pelin aikana painaa Start-nappulaa, 
näkee kartasta miten pitkälle on edennyt mat- 
kallaan. Select-nappulasta saa selville mitä 
kaikkia esineitä pelissä on löydettävissä. 


Monster Max on melko vaikea peli, jonka sel- 
vittämisessä tarvitaan hieman tuuriakin. Saat- 
taa nimittäin olla vaikeaa päästä johonkin 
huoneeseen kun ei tiedä mitä esineitä olisi pi- 
tänyt siihen mennessä löytää ja mitä esineitä 
pitäisi käyttää mitäkin vaaraa vastaan. Niin 
kauan kun pysyy yhdessä ja samassa kerrok- 
sessa, niin ei tule ongelmia rahoituksen kans- 
sa. Jos sen sijaan haluaa matkustaa toiseen 
kerrokseen hissillä, niin hissin kuljettajalle 





Yksityiskohtaisuus tekee pelistä suttuisen ja 
vaikeasti hahmotettavan. 





Krond oli oikeassa. 





täytyy löytää 70 pistettä. 


Monster Maxin grafiikka on erittäin yksi- 
tyiskohtaista, mikä on tietysti hienoa si- 
nällään. Game Boy -pelissä yksityiskohtaisuu- 
desta on kuitenkin enemmän haittaa kuin 
hyötyä. Ruudusta tulee puuroisen näköinen, 
ja haluttuja esineitä on vaikea erottaa. 
Monster Maxin karmein puoli on sen musiikki. 
Musiikki on niin huonoa, että ymmärtää hyvin 
miksi Krond haluaa kieltää sen kokonaan. 


LIIKAA YKSITYISKOHTIA 
Tämä peli olisi paljon hauskempi, jos vain näkisi 
vähän paremmin mitä tapahtuu. Rakeisuus sekoittaa 
pelaamista liikaa. Monster Max juoksentelee 
ympäriinsä ja esittelee kellotkin pysäyttävää naa- 
maansa, joten häntä ei mielellään auta rokkitähtiam- 
bitioissaan. Yksi pelin perusteista on sellainen idea, 
että vain kahta esinettä voi käyttää kerrallaan. Ei 
kovin hyvä idea, sillä oikeita esineitä harvoin löytyy 
yhtaikaa kun niitä tarvitsisi. Lyhyesti sanottuna 
Monster Max on peli, johon ei kannata rahojaan 
tuhlata. 
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MITÄÄNSANOMATON 

En tiedä milloin, miten ja miksi Rare tekee näitä 
keskinkertaisia arvoituspohjaisia 
seikkailupelejään, mutta ymmärrän 
hyvin miksi heidän on täytynyt tur- 
vautua Titusin tasoiseen kustanta- 
jaan saadakseen ne ylipäätään jul- 
kaisuiksi. 

Minun mielestäni Monster Max 
ei ole erityisen huono peli, pelkä- 
stään mitäänsanomaton. Varsinkin 
kun tietää, että se tulee samoilta 
tekijöiltä kuin upeat Killer Instinct- ja Donkey Kong 


Country -sarjat. 
Topi 70 





Välillä ei oikein tiedä mitä tekisi tai mihin 
menisi. 


Vaihtelua ei pahemmin ole. 


LUONNE ————— Seikkailu 
JULKAISIJA ———— Titus 
VALMISTAJA ———— Rare 
JAKELU 

MYYNNISSÄ Huhtikuu 
PELAAJA ——T"1 
PELIMUISTI Salasana 


MUUT KONEET 





Kukaan ei jaksa auttaa 
vähäpoikaa rokkitähdeksi 


asti. 
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NYT 24 TUNNIN 
TOIMITUS! 


VAIHDA VANHAT 


PELISI UUSIIN 





Addidas Power Soccer 
Agile Warrior 

AIV Global 

Air Combat 


Alien Trilogy 
Alone in the Dark 
Andretti Racing 
Aguanuts Holiday 
Assult Rigs 
Batman 
Battlestation 

Blam! Machinehead 
Black Dawn 

Blast Chamber 
Blazing Dragons 


175 
175 
175 
195 
135 
240 
190 
90 
135 
100 
260 
270 
175 
260 
175 


190 


Osta, Myy tai 





























Dragonheart 


Iron & Blood 175 












Tuote MyymmeOstamme = Tuote MyymmeOstamme = Tuote MyymmeOstamme = Tuote MyymmeOstamme = Tuote Myymmet 
Breaikpoint Tennis — 190 80 — EarthwormJim2 175 Iron Man XO 175 70 = NBAlntheZone 175 70 — PrimalRage 175 
Broken Sword 195 80 Epidemic 240 Jet Rider 195 80 NBA In the Zone 2 270 140 Project Overkill 240 
Bubble Bobble 195 80 ESPN Extr.Games 135 John Madden' 97 195 80 NBA Jam Extreme — 190 80 =— Pro-Pinball 190 
Burning Road 175 70 Excalibur 270 Johnny Bazookatone 175 80 NBA Jam T.E 25 7 Psychic Detective 190 
Bust A Move2 240 100 Exhumed 270 Jumping Flash 195 80 — NBALive% 19070 Rapid Reload 135 
Casper 199 70 Extreme Pinball 135 Jumping Flash? 195 80 NBA Live'97 270 140 Raging Skies 195 
Cheesy 195 —80 Fade to Black 175 Ja trike 100 —40 — NeedforSpeed 240 100 Raiden Project 175 
- Chessmaster 240 100 FIFA'96 1850055 Kileak the Blood 100 —40 — NFLGameday 135 55 Rayman 240 
Chronicles of the Sword240 100 FIFA'97 240 100 Killing Zone 100 — 40 NFL Ouarterback'97 — 240 100 Re-Loaded 195 
Command & Conguer 270 140 Final Doom 260 140 Kings Field 195 80 NHL Faceoff 135 40 Resident Evil 260 
Contra 260 130 Firo & Klowd 195 70 Konami Open Golf — 240 —80 NHL Faceoff 97 240 130 Return Fire 190 
Cool Boarders 240 100 Floating Runner 19-00 Krazy Ivan 175 70 NHL Hockey'97 195 80 Revolution X 100 
Crash Bandiccot 270 140 Formula One 260 140 Legacy of Kain 270 140 — Novastorm 100 — 40 Ridge Racer 135 
Criticom 100 —40 Frank Thomas Baseball 175 — 70 Lemmings 3D 175 80 Off World Intercep. — 100 — 40 Ridge Racer Rev. 240 
Cyberia 100 — 40 Galaxy Fight IN Little Big Adventure 270 140 Olympic Games 240 100 Rise 2 Resurrection — 100 
Cyberspeed 100 — 40 Gex 19070 Loaded 195 80 Olympic Soccer 190 80 Road Rash 270 
Cybersled 100 — 40 Goalstorm 195005 Lomax 195 80 Pandemonium 270 140 Robopit 135 
D 175 80 Gunship 1400 240100 Lone Soldier 195 80 Panzer General 270140 Robotron X 195 
Darkstalkers 135 5 Hardcore 4x4 240 100 Magic Carpet 135 55 Parodius 195 80 Sampras ExremeT. — 135 
Davis Cup Tennis 19555 Heberekes Popoitto — 195 —80 Mechwarrior 2 270 140 PGA Tour Golf % 190 80 Shellshock 135 
Defcon 5 1357 5 Hexen 270 140 Mickey s Wild Adv. — 260 100 PGA Tour Golf 97 240 100 Shockwave Assult — 100 
Descent 100 — 50 Hi Octane 100 — 40 Micro Machines 3 270 140 Penny Racers 195 80 Sim City 2000 260 
Destruction Derby — 135 55 Hyper Match Tour T. 195 70 Motortoon GP 2 195 80 Philosoma 100 —40 Skeleton Warriors 135 
Destruction Derby 2 270 140 Impact Racing [S Mortal Kombat 3 175 80 — Pitball 70 — Slam&Jam 135 
Die Hard Trilogy 270 140 Incredible Hulk 190 70 Mortal Kombat Trilogy 270 140 Player Manager 140 Smash Court Tennis — 240 
Discworld 195 100 In the Hunt 195 70 — Myst 240 100 — Poed 100 — SovietStrike 260 
Disruptor 240 100 Int.Motocross X 240 100 Namco Museum 13518155 Power Move Wrestli: 100 Space Hulk 240 
Doom 17500 Int.Supers. Soccer DL 240 100 Namco Museum vol.2 175 —70 Powerserve 40 Space Jam 195 
195 80 Namco Museum vol.3 240 100 Prime Goal 7 Spot Goes to Hollyw. 240 


Starblade Alpha 100 


Star Gladiator 240 
Starfighter 2000 135 
Starwinder 195 
Steel Harbringer 195 


Street Fighter Alpha — 175 
Street Fighter Alpha2 260 
Street F.2:Movie 175 
Street Racer 
Strike Point 
Striker" % 

Suikoden 








Addams Family 
Adventure Disney 
Adventure Island 
Aladdin 
Anticipation 
Athletic World 
Asterix 
on Fight 

art Simpson's 
Bart vs. World 
Batman 
Batman 2 
Battle of Olympus 
Battletoads 
Bayou Billy 
Bigfoot 
Bionc Commando 
Blackmanta 
Blades of Steel 
Blaster Master 
Blue Shadow65 
Bubble Bobble 
Bucky O'hare 
Captain Planet65 
Captain Skyhawk 
Castlevania6 
Chessmaster 
Chip'n Dale 
Chip'n Dale 2 
Clu Clu Land 
Cobra Triangle 
Crash Dummies 
Darkwing Duck 
Days of Thunder 
Del. of the Crown 
Deja Vu 
Devil World 
Die Hard 
Donkey Kong 
Donkey Kong 3 
Donkey Kong Classic 
Donkey Kong Junior 
Double Dragon 
Double Dragon 2 
Double Dragon 3 
Double Dribble 
Dr Mario 
Draculas Curse 
Dragons Lair 
Dream Master 
Duck Hunt (zapper) 
Duck Tales 
Duck Tales 2 
Eliminator Boat Duel 
Excite Bike 
F-15 Strike Eagle 
Faxanadu 
Festers Ouest 
Fighting Golf 
Flintstones 
Flintstones 2 
Gargoyle Ouest 
Gauntlet 2 
Ghostbusters 11 
Ghost'n Goblins 
Goal 
Gold Medal Ch. 
Golf 
Goonies2 
Gradius 
Gremlins 2 
Guardian Legend 
Gum Shoe (Zap) 
Gun Smoke 
Hammerin Harry 
High Speed 
Hogan s Alley (Zap) 
Toe Climber 
Ice Hockey 
Ikari Warriors 
Iron Sword 
J.Nicklaus Golf 
Jetsons 
Joe & Mac 
Journey to Silius 
Jungle Book 
Jurassic Park 
Kick Off 
Kid Ikarus 
Kirbys Adventure 
Knight Rider 
Kung Fu 
Lemmings 
Life Force 
Lion King 
Little Samson 
Lolo 1 
Lolo? 
Lolo 3 
Mach Rider 
Maniac Mansion 
Mario Bros 
Mario & Yoshi 
McDonaldland 











155 





Mega Man 

ga Man2 
i Man 3 
Mega Man 4 
Mega Man 5 
Metal Gear 
Metroid 
Mission Impossible 
Mr.Gimmid 
Nes Open Golf 
Nint. World Cup 
North & South 
Panic Restaurang 
Paperboy 
Pinball 
Pop-Eye 
Power Blade 
Prince of Percia 
Pro Am 
Pro Am2 
Probotector 
Pro Wrestling 
Punch Out 
Puzznic 
Ouantum Fighter 
Racket Attac! 
Rad Gravity 
Rad Racer 
Rescue Emb. M. 
Road Fighter 
Robin Hood 
Robocop 
Robocop 3 
Robo Warrior 
Rockin Katz 
Roller Games 
Rush'n Attack 
Rygar 
Section Z 
Shadow Gate 
Shadow Warriors 
Shadow Warriors 2 
Shatter Hand 
Side Pocket 
Silent Service 
Simons Ouest 
Skate or Die 
Ski or Die 
Slalom 
Smurfarna 
Snake Rattle'n Roll 
Snakes Revenge 
Soccer 
Solar Jetman 
Solomons Key 
Solomons Key 2 
Solstice 
Spy vsSpy 
Sr E 
Star Tropics 
Star Wars 
Stealth 
Street Gangs 
Super M. Bros 
Super M. Bros? 
Super M. Bros 3 
Super Off Road 
Super S. Volley b. 
Swordmaster 
Sword'n Serpents 
Tale Spin 
Tecmo Cup 
Tennis 
Terminator 2 
Tetris 
Tiger Heli 
Tiny Toon 
Tiny Toon 2 
Tom & Jerry 
Top Gun 
Top Gun2 
Total Recal 
To the Earth (Zap) 
Track & Field 
T&F in Barcelona 
Trick Shoot. (Zap) 
Trojan 
Turrican 
Turtles 
Turtles 2 
Ufouria 
Werewolf 
Wild Gunman (Zap) 
Willow 
Wizards & Warriors 
Wizards & Warriors 3 
Volleyball 
World Wrestling 
Wrecking Crew. 
Xevious 
Yoshis Cookie 
Zelda 
Zelda2-Link 


175 


310 


Actraiser 
Addams Family 
Addams F.Values 
Aero the Acrobat 
Aladdin 

Alien 3 
Animaniacs 
Another World 
Ardy Lightfoot 
Art of Fighting 
Asterix 

Asterix & Obelix 
Axeley 

Bart's Nightmare 
Batman Forever 
Batman Returns 
Battleclash (Scoope) 
Battletoads-D.D. 
Battletoads-Battlem. 
Beavis & Butthead 
Beauty & The Beast 
Best of the Best 
Big Sky Trooper 
Biker Mice From M 
Biometal 
Blackhawk 
Blazing Skies 
B.O.B 

Boogerman 
Breath of Fire 2 
Brett Hull Hockey 
Bubsy 

Bubsy 2 

Bugs Bunny 
Cannon Fodder 
Carrier Aces 
Castlevania 4 
Castlevania 5 
Charles B Basket 
Chessmaster 
Choplifter 3 
Chuck Rock 
Clayfighter 
Clayfighter 2 
Claymates 
Cliffhanger 

Cool Spot 

Cut Throat Island 
Cybernator 

Daffy Duck 
Darius Twin 
Death & R.Superman 
Demolition 
Desert Fighter 
Desert Strike 
Dino Dini Soccer 
Donkey Kong C.1 
Donkey Kong C.2 
Donkey Kong C.3 
Doom 

Double Dragon 5 
Dracula 

Dragon 

Dragons Lair 

DSV Seaguest 
Earthworm Jim 
Earthworm Jim 2 
Eek the Cat 
Eguinox 

ESPN Baseball 
Exhaust Heat 
Family Do; 

Fatal Fury ecial 
Fever Pitch Soccer 
FIFA Soccer 

FIFA Soccer'96 
FIFA Soccer'97 
Final F. - M.Ouest 
Final Fight 

First Samurai 
Flashback 
Flintstones 
Flintstones the movie 
Foreman for Real 
Frantic Flea 

Fun'n Games 
F-Zero 

Ghoul Patrol 
Ghouls'n Ghosts 
Gods 

Goof Troop 

Great Circus Mystery 
Hagane 

Hole in One Golf 








Hook 








Hunt for Red October 
Hurricanes 
Illusion of Time 
Incredible Hulk 
Indiana Jones Adv 
Int.Tennis Tour 
Int.Superstar Soccer 
Int.Supestar DeLuxe 
Jimmy Connors 
Joe & Mac 

John Madden 93 
John Madden 94 
John Madden 65 
Judge Dredd 
Junglebook 
Jurassic Park 
Jurassic Park 2 
Justice League 
K.Keagan Player.Man. 
Kick Off 

Killer Instinct 

King Arthurs World 
Kirbys Dreamcourse 
Kirby's Ghosttrap 
Kirby's Funpack 
Krusty's S.F.House 
Lagoon 
Lawnmower Man 
Last Action Hero 
Legend 

Legend of M.Ninja 
Lemmings 1 
Lemmings 2 

Lion Kin; 

Looney Tunes 
Lord of the Rings 
Lost Vikings 
Magic Sword 
Mario Paint +Mus 
Mask 

Maximum Carnage 
Mechwarrior 
Mechwarrior 3050 
Mega Man X 

Mega Man X2 
Mega Man X3 
Mega Man 7 
Mickey Mania 
Mickey Mouse 
Micro Machines 
Mighty Maxx 
Mortal Kombat 
Mortal Kombat 2 
Mortal Kombat 3 
Mortal Kombat 3 Ulti. 
NBA Jam 

NBA Jam Tour. Ed. 
NBA Live'95 

NBA Live 96 

NBA Live'97 
NHLPA Hockey '93 
NHL Hockey '94 
NHL Hockey'95 
NHL Hockey 96 
NHL Hockey'97 
Nigel Mansel Rac. 
Nigel M. Indy Car 
Olympic S. Games 
Oscar 

Pagemaster 

PGA Tour Golf 
PGA Tour Golf'96 
Pilotwings 

Pinball Dreams 
Pinball Fantasies 
Pinochio 

Pitfall 

Pocky & Rocky 
Pocky & Rocky 2 
Popolous 
Popolous 2 

Porky's Pig 

Power Drive 
Power Monger 
Power Rangers 
Prehistoric Man 
Primal Rage 

Prince of Percia 
Prince of Percia 2 
Probotector 

Puzzle Booble 
R-Type 

Realm 

Return of Jedi 

Rise of the Robots 
Robocop vs Term. 
Rock'n Roll Racing 
Ryan Gises Footb. 
Scoope inkl. 6 spel 


135 
135 
240 
175 
240 
135 
195 
340 
135 
195 
100 
125 
135 
195 
270 
195 
270 
175 
195 
135 
155 
135 
270 
270 
340 
135 
1/5; 
135 
135 
135 
195 
195 
270 
340 
195 
240 
135 
135 
270 
340 
240 
175 
270 
240 
340 
340 
340 
240 
195 
195 
195 
175 
270 
310 
340 
195 
240 
240 
270 
310 
100 
135 
175 
270 
325 
270 
270 
310 
310 
195 
175 
195 
135 
310 
310 
340 
175 
175 
270 
240 
270 
175 
195 
270 
295 
195 
175 
135 
270 
135 
270 
100 
270 
310 
135 
240 
340 
135 
270 





Secret of Evermore 
Secret of Mana 
Separation Anxiety 
Sensible Soccer 

Side Pocket 

Sim City 

Sim City 2000 
Shadow Run 

Shag Fu 

Skyblazer 
Slammasters 

Smash T.V. 
Smurfarna 

Soccer Kid 
Soulblazer 
Sparkster 

Spectre 

Spiderman / X-Men 
Stargate 

Star Trek:Starfleet 
Starwing 

Street Fighter 2 
Street Fighter 2 Turbo 
Street Fighter Alpha 2 
Street Racer 

Stunt Race FX 
Sunset Riders 

Super Adv. Island 
Super Battletank 
Super Battletank 2 
Super Bomberman 
Super Bomberman 2 
Super Bomberman 3 
Super D.Dragon 
Super Dropzone 
Super E. Strikes Back 
Super Game Boy 
Super M. All Stars 
Super Mario Kart 
Super Mario World 
Super Mario World 2 
Super Metroid 
Super Mo: 

Super Off Road 
Super Punch Out 
Super Soccer 

Super Star Wars 
Super Street Fighter 2 
Super Swiw 

Super Tennis 

Super Turrican 
Super Turrican 2 
Syndicate 
Terranigma 

Tetris Attack 

Tetris & Dr Mario 
Theme Park 

Tintin i Tibet 

Tiny Toon 

Tiny Toon:W.Sports 
Top Gear 

Top Gear 2 

Top Gear 3000 

Total Carnage 

Toy Story 

Troy Aikman Footb. 
True Lies 

Tuff E Nuff 

Turn & Burn 
Turtles 1V 

Turtles Tour.Fighters 
Unirally 

UN. Sguadron 


Utopia 

Val D Ise're Champ. 
Virtual Bart 

Virtual Soccer 
Vortex 

Warlock 
Waterworld 

Whizz 

Wing Commander 1 
Wing Commander 2 
Winter Olympics 
Wolfenstein 3d 
World Class Rugby 
World Cup Striker 
'World Cup USA 
World League Basket 
World Master Golf 
Worms 
Wrestlemania 
Wrestlemania 2 
X-Zone (Scoope) 
Yogi Bear 

Young Merlin 

Zelda 111 

Zero the Kamikaze 
Zombies 

















Addams Family 
Adv.Island 
Aladdin 


Alien 3 
Alleyway 
Asteriods & Missle 
Asterix 
Bad'n'Rad 
Ballon Kid 
Bamse 
Bart Simpson's 
Batman 
Batman 2 
Batman Forever 
Battle of Olympus 
Battletoads 
Best of the Best 
Blades of Steel 
Blues Brothers 
Bomberman 
Bomb Jack 
Boulder Dash 
Boxxle 
Bubble Bobble 
Bubble Ghost 
Bugs Bunny 
Burai Fighter DeLuxe 
Castlevania 1 
Castlevania 2 
Centipede/Millipede 
Chase H.O. 
Chessmaster 
Choplifter 2 
Cool Spot 
Crystal Ouest 
Cutthroat Island 
Daffy Duck 
Darkwing Duck 
Desert Strike 
Donkey Kong 
Donkey Kong Land 
Double Dragon * 
Double Dragon 2 
Double Dragon 3 
Dr. Franken 

Dr Mario 
Dragons Lair 

Duck Tales 

Duck Tales 2 
Dynablaster 
Farthworm Jim 

4 in One Fun Pack 
F-1 Race + 4 play ad 
FIFA Soccer 
FIFA Soccer'96 
FIFA Soccer'97 
F.Fantasy Mystic O. 
F.Fantasy Legend 
Final Fantasy 2 
Final Fantasy 3 
Flintstones 
Fortified Zone 
Fortress of Fear 
Galaga/Galaxian 
Gameboy Gallery 
Gargoyles Ouest 
Gaunlet 2 
Godzilla 
Ghostbusters 2 

Golf 

Gradius 

Gremlins 2 

Home Alone 

Hook 

Humans 

Hunchback 

Hunt for Red October 
Hyper Load Runner 
Jetsons 

Joe & Mac 

Jungle Book - 
Jungle Strike 
Jurassic Park 
Kid Ikarus 
Killer Instinct 
King of the Ring 
King of the Zoo 
Kirbys Dreamland 
Kirbys Pinball Land 
Krusty's Fun House 
Kung Fu Master 
Kwirk 
Lion King 





















































ihda TV-pele 









MyymmeOstamme 

« Racers, 135 5 

270 140 

155805 

260 140 
( 240 100 
k E Ja 100 
aw! 195 80 Tuot 
ando — 18 8 e MyymmeOstamme = Tuote Myymmestamme 

240 100 Actua Golf 240100 Destruction Derby = 240 100 
S 175 70 Aiien Trilogy 270 140 Die Hard Arcade 270 150 
1 260 140 W AloneIntheDark2 175 70 = DieHardTrilogy = 270 140 
ers 270 140 Andretti Racing 240 100 Digital Pinball 185 55 

240 100 W Athelete Kings 270 140 — Discworld 195 80 
) 100 40 | Baku Baku Animal —195 8) Doom —— 270 140 
12 195 80 Batman Forever 240 100 Earthworm Jim 2 19070 
Dse 100 40 W Battlemonsters 135 55 —Euro% 135 55 
196 15 70 | Big Hurt Baseball — 135 55 = Exhumed 270 150 
197 270 140 Blam! Machinehead — 175 70 FI Challenge 240 100 
jeld 195 80 Blast Chamber 19580 FIFA'9 135 2355 
all 19070 Blazing Dragons 190 70 HFA97 270 150 

190 80 Breaikpoint Tennis = 195 80 Fighting Vipers 240 100 
fetal 195 80 Bubble Bobble 240 100 Galactic Attack 135 5 
leta] 2 270 140 W Bug 195 80 = Galaxy Fighters 175 70 
Ming 260 140 W Bust AMove2 240 100 — Sex 199 70 
t 100 40 W Casper 270 100 — Ghen Wars 135 50 
If 175 * 70 Chaos Control 15 70 Golden Axe the Duel 195 —80 
Der 270 140 W ClockworkKnight — 135 50 = Gridrun 240 100 

100 40 Clockwork Knight 2 175 70 Gun Griffon 19580 
Arcade Cl. 135 —55 Command & Conguer 270 140 Guardian Heroes 240 70 

0002 Gingouve: 270 140 — HangOnGP'% 19580 
2097 240 100 Crusader No Remorse 240 100 Hardcore 4x4 240 100 
amander3 135 55 W Cyberia 155 70 = Hexen 270 150 

195 80 W CyberSpeedw: 5 = Highway 1400 240 80 
AE aI AN i Gaan 100 50 

270 140 Darius Gaiden 100 — 50 Horde 195 80 
anja 175 70 Darius 2 135 55 Impact Racing 157 5 
our House 240 100 Dark Saviour 270 150 Incredible H 195 —80 
nemy. 195 100 Daytona USA 15 70 In the Hunt 190 70 
error from... 240 100 Daytona Circuit Ed. — 270 140 Int Victory Goal 100 — 40 
Je 100 — 40 Defcon 5 135 55 Iron Man XO 19070 











Tiny Toon 2 135 Cannon Fodder 
s Tunes 100 — Tom & Jerry 100 — Captain America 
Madness 85 Tom & Jerry 2 135 Captain Planet 
icross 135 — Top Ranking Tennis — 65 = Castlevania 
» Yoshi 100 Toy Sto: 175 Castle of Illusion 
Mission 65 Track & Field 135 Centurion 
65 Track Meet 85 Chakan 
ildland 100 True Lies 125 Chaos Engine 
jan 1 125 Turtles 85 Chiki Chiki Boys 
lan 2 125 Turtles 2 100 Choplifter 3 
jan 3 155 Turn & Burn 135 Chuck Rock 
jan 4 175 — Turrican 65 — ChuckRock 2 
jan 5 190 — Ultima: Runesofv.2 165 = Clayfighter 
2 155 Universal Soldier 85 Columns 
Mouse 125 — Warioblast 135 — CombatCars 
s Dang.Chase 125 — Word Zap 65 — ComixZone 
Mouse 5 135 — WWF Superstars 100 — Cool Spot 
lachines 125 WWF Superstars 2 135 Corporation 
lachines 2 175 Yogi Bear 135 — Cosmic Spacehead 
JA9 65 Zelda 4 155 Crack Down 
Kombat 1 135 Xenon 2 65 Crew Ball 
Kombat 2 155 Cutthroat Island 
Kombat 3 175 Cyberball 
oss Mania 100 Cyborg Justice 
am 65 OY 
le 65 Dark Castle 
als 65 D. Robinson Basket 
n 135 MYSSTEKIMS Davis Cup Tennis 
n Kuu: Ed. HZ p of pn 
re e Cap Attac 
ss AT 050 IDsstDenotön 
Xxkey'96 175 Addams Family 190 Desert Strike 
65 — AddamsFamilyV. — 195 —DickTracy 
rld Cup 85 Kdv. of Balan & Robin Dini Dini Soccer 
* Games 155 240 Disney Collection 
! Taa So Rlasterg 85 — Donald Duck M-Mall. 
A 100 — Aerothe Acrobat" 135 = DoubleDragon 
ropean Tour 125 äerhin E? 135 Double Dragon 2 
1896 155 Sassi Tennis 135 — Double Dragon 3 
) 175 Aladdin 195 Dracula 
ntas 175 Alex Kid 135 Dragon 
2 100 Alien 3 175 Dragons Fury 
| 65 — Alien Storm 6 S yenet 
NES. 85 — Alisia Dragon 65 — Dr. Robotniks 
F Persia 85 Altered' Beast 50 Dungeon & Dragons 
aliant 65 Amazing Tennis 135 — Dynamite Duke 
E. 85 — Andretti Racing 195) DRS Ty 
pika 65 — Animaniacs 175 Dune? 
j 65 — Another World Pa TELI 
65 Aguatic Games 135 EA Double Header 
65 — Arcades Revenge 135) v EA Sports Tennis 
k. 65 — Arch Rivals sovEaravorm ua 
po 85 — "Ariel Little Mermaid 195 = EarthwormJim2 
Vlission 65 JA Palmer Golf 135 Ecco the Dolphin 
P-Blobette 85 Arrow Flash 85 Ecco the Dolphin 2 
E Jedi 155 aRAlise 65 EI Viento 
+ of Gator 85 Art of Fightin; 195 Elitserien 95 
o0d 100 aa ote 58 193 — Elitserien % 
) 100 ABterix-2 270 — E: Holyfield Boxing 
abbit 100 smTa Riunet 45 — Empireof Steel 
Warriors 65 ATPTennis 240 Eswait 
ket 100 Australian Rugb 100 Eternal Champions 
S 85 Ball Jacks jä 100 = European Club Soccer 
Die 85 Ballz 3D 175 Ex-Mutants 
pa jE 155 — Barkley Basket 175 = ExoSguad 
K= 195 — Bart'sNightmare — 135 FlRaan 
85 — Bart vs Space Mutants 135 = F1 World Racing 
iker 65 KAN 155 F-117 Night Storm 
is Club 65 Batman Returns 175 F-15 Strike Eagle 2 
vanders 135 BalnanEoreven 195 = F-22 Interceptor 
Sonzales 135 Battle Sguadron 100 Faery Tales 
9 180 — Battletoads& D:D. — 175 = Fantasia 
. 00 — Bill Walsh CoL.Footb. 85 = FantasticDizzy 
1 Blades of Vengance — 135 = FatalFury 
; 155 — Blodshoot 170 NN 
ghter 2 155 BOB 135 — FatalLabyrint 
ghter 85 Bidyoount 135 Fatal Rewind 
ick Off 100 — orvon Bros 135 — Ferrari Grand Prix 
jario Land 1 —100 Pöostrnan 195 FIFA Soccer 
ario Land 2 —155 KÄ] 155 FIFA Soccer'95 
ario Land 3 —155 Bubba'n Stix 135 FIFA Soccer'96 
Bubsy 175 FIFA Soccer'97 
Bubsy 2 195 
Buck Rogers 100 Niba 
Budokan 19 
Bugs Bunny Sm L ; 
Bulls vs Blazers 100. — Flintstone the Movie 
Bulls vs Lakers 100 — Forgotten Worlds 
B. Douglas Boxing = 85 Gl0e 
Califor. Games 15i Sa Va 
Gaiares 











270 
100 
135 
155 
175 
195 
100 
175 
100 
195 
135 
175 
195 
100 
175 
135 
195 
135 
100 
100 
135 
135 
100 
175 


100 
135 


(let turpa arpa ta 4 virne aa | 


GKUV. 


Tuote 


Jewels of Oracle 270 
Johnny Bazookatone — 135 
J. Madden'97 195 
Keio?2 Alu hatt 190 


Lemmings 3! 190 
Loaded 240 
Magic Carpet 135 
Mansion of H. Souls — 190 
Manx TT 270 
Mass Destruction 240 
Mighty Hits 240 
Mortal Kombat 2 135 
Mortal Kombat 3 Ulti. 240 
Mr Bones 240 
Myst 240 
Mystaria 195 
NBA Action 190 
NBA Jam T.E 225 
NBA Jam Extreme 190 
NBA Live'97 270 
Need for Speed 240 
NFL Ouarterback Club 100 


NHL AII Star Hockey 175 
NHL Hockey'97 195 
Nights : 195 
Nights + pad 340 
Off World Interceptor 100 
Olympic Soccer 190 


Panzer Dragon 175 
Panzer Dragon 2 195 
Parodius 195 
Pebble Beach Golf = 195 
PGA Golf'97 240 
Pinball Grafitti 270 
Primal Rage 175 
Pro-Pinball 190 
Rayman 260 
Revolution X 100 


Rise 2 Ressurection — 100 


Gain Ground 
Galaxy Force 2 
Garfield 
Gauntlet 4 
General Chaos 
G. Foreman Boxing 
Ghostbusters 
Ghouls'n Ghosts 
Global Gladiators 
Gods 
Golden Axe 
Golden Axe 2 
Grand Slam Tennis 
Greatest Heavyw. 
Greendog 
Gunship 
Gunstar Heroes 
Gynou; 

lardba! 
Hardball 3 
Hardball 94 
Hard Drivin 
Hellfire 
Herzog Zwei 
Home Alone 
Home Alone? 
Hook 
Hurricanes 
Hyperdunk 

Tennis 

Immortal 
Incredible C. Dumies 
Incredible Hulk 
IJones "L. Crusade" 
Inspector X 
Int.Rugby Challenge 
Int Sup.Soccer DL 5 
Ishido 
Itchy & Scratchy 
J. Capriati Tennis 
Jack Nicklaus Golf. 
James Bond 
James Pond 
James Pond 2 
James Pond 3 
Jimmy Whiters Soccer 
J.Madden Football 
J.Madden Football 92 
J.Madden Football 93 
J Madden Football 94 
J Madden Football 95 
J Madden Football 96 
J.Madden Football 97 
J.Montana Am.Footb. 
J.Mont. Am Footb. 2 
J.Mont. Am.Footb. 3 
Jordan vs Bird 
Judge Dredd 
Jungle Book 
Jungle Strike 
Jurassic Park 
Jurassic Park 2 
Justice Lea; 
Kawasaki Superbike 
Kick Off 3 
Kid Chameleon 
King of the Monsters 
Kings Bounty 
Klax 
Krustys S. Fun House 
Lakers vs Celtics 
Landstalker 
Last Action Hero 
Last Battle 
Lawnmower Man 
Legend of Galahad 
Lemmings 
Lemmings 2 
Lethal Enforces+gun 
Lethal Enforces 2 
LHX Attack Chooper 
Light Crusader 
Lion King 
Lost Vikings 
Lotus Turbo Challe. 
Lotus 2 Recs 
Marble Madness 
M. Lemieux Hockey 
Marko's Magic Footb. 
Marsupilami 


MyymmeOstamme 


140 
55 
80 
70 
70 


135 


135 
135 
175 
195 
270 
195 
100 
195 
175 
195 
175 
175 
100 
100 
135 
195 





jäsi 


Tuote MyymmeOstamme 
Road Rash 190 55 
Robopit 100 — 40 
Robotica 1957 555 
Sea Bass Fishing 270 140 
ga Ages 240100 
Sega Rall' 195 80 
Shellshoc 135 55 
Shockwave Assult — 100 —40 
Shining Wisdom 195 80 
Shinobi X 175 70 
Sim City 1400 270 150 
Skeleton Warriors 175 —55 
Slam & Jam 195.055 
Sonic 3D 270 150 
Soviet Strike 270 150 
Space Hulk 175 —55 
Spot Goes to Hollywood240 100 
Starfighter 3000 135 55 
Street Fighter Alpha 175 —55 
Street Figher Alpha2 270 140 



















Mask 

Maximum Carnage 
McDonald Treas. IsI. 
Mega Bomberman 
Mega Games 1 


Mega Lo Mania 


Mega Man:WillyWars 
Mega Morph 

Mega Swiw 

Mega Turrican 
Mercs 

Mickey & Donald 
Mickey Mania 
Micro Machines 
Micro Mach. 2 Turbo 
Micro Machines 2'96 
Micro Machines Mili. 
Might & Magic 
Mig-29 Fighter Pilot 
Migh lax 

MEN utz 

MsPacman 
Moonwalker 

Mortal Kombat 
Mortal Kombat 2 
Mortal Kombat 3 
MK 3 Ultiamte 
Muh. Ali Boxing 
Mutant L. Football 
Mutant L. Hockey 
Mystic Defender 

NBA Action 95 
NBA AIl Stars 

NBA Jam 

NBA Jam Tourn. Ed. 
NBA Live'95 

NBA Live'96 

NBA Live'97 

NBA Showdown 
NHL Hockey'94 
NHL Hockey'95 
NHL Hockey'96 
NHL Hockey'97 
NHLPA Hockey 93 
Nigel Mansell Racing 
N. Mansell Indy Car 
Olympic Gold 
Olympic S.Games 
Ooze 

Ottifants 

Out Run 

Out Run 2019 
Pac-Mania 
Pagemaster 
Paperboy 

Paperboy 2 

Peble Beach Golf 
Pele Soccer 

Pele Soccer 2 World T. 
Peter Sampras Tennis 
P. Sampras Tennis 96 
PGA European Tour 
PGA Tour Golf 

PGA Tour Golf 2 
PGA Tour Golf 3 
PGA Tour Golf 96 
Ph. Star 2 +Hintbook 
Phantasy Star 3 
Phantasy Star 4 
Phelios 

Pinochio 

Pitfall 

Pit-Fighter 
Pochahontas 
Populous 

Populous 2 

Power Drive 

Power Monger 
Power Rangers 
Power Rangers:Movie 
Primal Rage 
Predator 

Prince of Persia 
Premier Manager 
Premier Manager'97 
Pro Challenge Golf 
Probotector 

Psyco Pinball 

Puggs' 

tiehen 

Ovackshot 

Radical Rex 

Rambo 3 

Ranger X 

RBI Baseball'94 

Red Zone 

Rev. of Shinobi 
Rings of Power 

Rise of the Robots 


Ristar 

Risky Woods 

Road Rash 

Road Rash 2 

Road Rash 3 
Robocop 3 

Robocop vs Termin. 
Rocket Knight A.D. 
Rock'n Roll Racing 





270 
195 
175 
195 
100 
135 
270 
135 
135 
175 
135 
195 
240 
175 
190 
325 
310 
175 
175 
175 
175 
175 
100 
195 
270 
310 
340 
100 
135 
195 


135 
135 
175 
195 
135 
195 
310 
135 


135 
190 
270 

65 
195 
270 
175 
310 
135 
175 
190 
195 
175 
195 
135 
135 
270 
135 
175 
135 
195 
195 
135 
155 
195 
195 
195 
175 
340 


310 
175 
135 
310 
100 
135 
240 
135 
195 
195 
175 
135 
135 
240 
310 
175 
175 
195 
135 
195 
175 
135 
155 
135 
175 
135 
100 
100 
135 
195 
100 
155 
175 
270 
135 
195 
135 
270 


postits 


Tuote MyymmeOstamme 
Street Fighter'Movie 135 55 
Street Racer 270 140 
Story of Thor 2 195 80 
Striker' % 100 — 40 
Theme Park 175 70 
Thunderhawk 2 195 80 
Tilt 240 100 
Titan Wars 135 55 
Tombraiders 270 150 
Torico 270 150 
Toshinden 1357055 
Toshinden URA 195 80 
True Pinball 195 80 
Tunnel B1 240 100 
Valora Valley Golf — 190 70 
Victory Boxing 240 80 
Virtua Cop 135.55 
Virtua Cop + gun 270100 
Virtua Cop2 270 140 
Virtua Cop2+gun — 595 200 


Rolling Thunder 2 
Rolo 

Rugby World Cu] 
Ryan Giggs seesen 
Samurai 
Second Samurai 
Sensible Soccer 
Shad.of the Beast 
Shad.of the Beast 2 
Shadow Blaster 
Shadow Dancer 
Shag Fu 


95 


lowdown 


Shining in Darkness 


Shining Force 
Shining Force 2 
Shinobi 3 
Sidepocket 
Skitchin 
Slammasters 
Smash T.V. 
Smurfarna 
Snake Rattle'n Roll 
Soleil 

Sonic 

Sonic 2 

Sonic 3 


Sonic 3D:Flicky's Is. 


Sonic Compilation 
Sonic Spinball 
Sonic & Knuckles 
Space Harrier 2 
Sparkster 
Speedball 2 
Speedy Gonzales 
Spiderman 


Spiderman - Sep.Anx. 
Spiderman & -X Men 


Spirou 
Splatterhouse 2 
Splatterhouse 3 


Spot Goes to Hollyw. 


Starcontrol 
Stargate 

Star Flight + karta 
Steel Empire 
Story of Thor 


Street Fighter 2 Ch.Fd. 


Streets of Rage 
Streets of Rage 2 
Streets of Rage 3 
Street Racer 
Strider 

Strider 2 

Striker 
Subterrania 


Summer Challenge 


Sunset Riders 
Super Hang On 
Super Hydlide 
Super Kick Off 
Super L Baseball 
Superman 

Super Monaco GP 


Super Monaco GP 2 


Super Off Road 
Super Real Basket 
Super Skidmarks 
Super Street Fighte 


T2 


Super Thunder Blade 
Super Wrestle Mania 


Sword of Sodan 


Sword of Vermillion 


Syd Valis 


Sylvester & Tweety 


Syndicate 

1 a Kt 
udgment Da 

TAHI Aaventore 

Talespin 

Tazmania 

Tazmania 2 


Team USA Basketball 


Techno Clash 
Terminator 


Test Drive - The Duel 


Theme Park 
Thunder Force 2 
Thunder Force 3 
Thunder Force 4 
Tintin i Tibet 


Tiny Toon:Busts Trea. 


Tiny Toon: Sports 
Toe Jam & Farl 
Toe Jam & Farl 2 
Toki 

Total Carnage 
Toughman au 
Toxic Crusaders 
Toy Story 


Troy Aikman Football 


True Lies 
Turbo Outrun 
Truxton 
Turrican 
Turtles:H; 
Turtles: Tourn. F. 
Twin Hawk 

Two Crude Dudes 
Universel Soldiers 


erstone 


Tuote MyymmeOstamme 
Virtua Fighter 100 50 
Virtua Fighter 2 199 70 


Virtua Fighter Kids — 190 70 
Virtua Fighter Remix 100 = 40 


Virtua Hydlide 135 —55 
Virtual Golf 17570 
Virtual On 270 140 
Virtual Open Tennis 135 —55 
Virtua Racing 175070 
Wing Arms 175 7 

Wipe Out 175 70 


World Cup Golf 175 70 
World Series Baseball 175 70 
World Series Baseball 2240 100 
Worms 240 100 
Worldwide Soccer'97 240 100 
Wrestlemaia: Arcade 135 —55 
WWF:In your house 270 100 
X-Men 135 5 





Urban Strike 195 
Vectorman 165 
Virtua Fighter 2 310 
Virtual Bart 175 
Virtual Racing 240 
Warlock 175 
Warp Speed 100 
Warrior of Rome 270 
Where in the Timeis 100 
Where in the World is 195 
Wimbledon Tennis 85 
Winter Challange 135 
Winter Olympics 175 
Wiz n Liz 135 
W.Boy in Monsterl. 135 
W.Boy in Monsterw. 135 
World CI. Leaderb. 135 


World Cup Italia 90 — 65 


World Cup USA 94 135 
World of Illusion 195 
Worms 310 
Wrestlemania Arcade 240 
Wrestle Wars 135 
WWF Raw 240 
WWF Royal Rumble — 195 
Xenon 2 100 
X-Men 175 
X-Men 2 240 
Yogi Bear 195 
Zero the Kamikaze — 175 
Zero Tolerense 195 
Zero Wing 100 
Zool 175 
Zombies 195 
Zoom 85 


Afterrburner 3 65 

Arcade Collec.(5spel) — 65 

Batman Returns 65 

Battlecorps 

Beast 2 

Blackhole Assult 

Bloodshot 

Brutal Paws of Fury 

Bubba'n'Stix 

Chuck Rock 

Chuck Rock 2 

C. Command/Sol F. 

Double Switch 

Dracula- Unleached 

Dragons Lair 

Dune 

Dungeon Explorer 

Dungeon Master 2 

Farth Worth Jim 

Ecco the Dolphin 

Ecco the Tides of Time 

Eternal Champions 

Eye of the Beholder 

[FA Soccer 

Final Fight CD 

Flying Sguadron 

Formula One-Beyond 

Greatest Heavyw. 100 

Ground Z Texas (2CD) 65 
i 65 


Jaguar XJ 220 

Jurassic Park 

Lawnmower Man 

Links Golf 

Mickey Mania 

Microcosm 

Mortal Kombat 

NBA Jam 

NHL Hockey 94 

Night Trap (2CD) 

'Novastorm 

Powermonger 

Power Rangers 

Prince of Persia 

Puggsy 

Rebel Assult 

Road Avenger 

Robo Aleste 

Sensible Soccer 

Sherlock Holmes 

Sherlock Holmes 2 

Shining Force CD 

Silpheed 

Snatcher 

Solfeace 

Sonic CD 

ET jä 

iderman vs Kingp. 

Starblade EE 

Surgical Strike 

Ltda 
erminator 

Theme Park 

Thunderhawk 

Time Gal 

Tom Cat Alley 

Wolfchild 

World Cup Golf 

World Cup USA 94 


































Kaikki pelit tällä aukeamalla 
ovat käytettyjä, eivätkä välttä- 
mättä heti löydy varastosta, 
mutta voit kuitenkin jättää pe- 
listä varauksen niin otamme si- 
nuun yhteyttä kun saamme ky- 
seisen pelin. 














Nordic Nordicaames — 
SIEN] JOPA 60% HALVEN 


Fax 02-2510 055 





* PlayStation 








HYVÄ PALVELU-N v EAT TOIMITUKSET- 
EDULLISIMMAT HINNAT - ENITEN PELEJÄ 


KEVÄÄN UUTUUDET 











PERUSPAKETTI 


Keskusyksikkö, sis. 1 demo-CD, 1 peliohjain, 
scartkaapeli, virtalähde, 

vuoden takuu - 

Nordic-hinta — yet" 





SUURI TOIVEPAKETTI 


is. 1 demo-CD,2 
eliä ( valitse itse), 
de, vuoden takuu 


ähde, vouden takuu. Tällä 
elaamaan kaikkia Playstion 


MERIT 


si E (EA CD2 peliohjainta, 


Nordic-hinta 


SUURI MULTI X- 
PAKETTI 


Multi X-playstation, 
Tpeli 


1 demo- Tu 


yt pelaamaan 
stion pelejä. Normaalihinta4850,- 
Nordic-hinta 


Battlestation 
Dark Forces 
Excalibur 
Exhumed 
Hexen 

Little Big Adv. 


ar 


299 
319 
319 
319 
319 
319 


Mechwarrior 2 
Micro Machines 3 
Need for Speed 2 
Porsche Challenge 
Soulblade 
Suikoden 





EURO PELIT ALE 199, - 


Normaalihinta 379,- 


Actua Soocer, 
Alone in the Dark 
Aguanuts Holiday 
Blam! Machinehead 
Burning Road 
Casper 

Criticom 

D 

Darkstalkers 

Davis Cup Tennis 
Doom 

Extreme Pinball 
FIFA '% 

Floating Runner 
Fr.Thomas Baseball 
Galaxy Fight 

Gex 

Impact Racing 


Incredible Hulk 
In the Hunt 
Jumping Flash 2 
Jupiter Strike 
Killing Zone 
Lone Soldier 
Magic Carpet 
NBA Jam TE 
NHL Face Off 
Pitball 

Po'ed 
Powerserve 
Pro-Pinball 
Revolution X 
Raiden Project 
Return Fire 

Rise 2 Resurrection 
Robopit 


Sampras Extreme Tennis 
Shockwave Assult 
Skeleton Warriors 
Slam'nJam 

Starblade 

Starfighter 3000 

Street Fighter Alpha 
Striker' % 

Titan Wars 

True Pinball 

Virtual Golf 

Viewpoint 

Williams Arcade G. Hits 
Wing Commander 3 
Wrestlemania 

Zero Divide 


319 
319 
299 
299 
319 
319 








jansittain tyytyväsiä asiakkaita 


NAT HINNAT KUIN KAUPOISSA 


ULLISIMMAT HINNAT - VUODEN TAKUU 
PELIT 






























S En - 5 Actua Golf 319 
ockey'97 9 —2Extreme 299 | Alien Trilogy 319 | 
pic Games 299 — Tekken2 319 | Andretti Racing 319 U U T U U D ET | 


pic Soccer 299 — Tempest X 299 
emonium 299 — Time Commando 299 
Golf 97 299 — Tilt 299 
r Manager 299 — Tobal No.1 319 
jan 299 — Tombraiders 319 
jaded 299 — Total NBA'97 299 
ent Evil 319 — Tunnel BI 299 
Ton X 299 — Twisted Metal2 319 
'ity 2000 299 — Victory Boxing 299 
t Strike 299 — Warhammer 299 


Athelete Kings 319 . - 
Blast Chamber 319 — [Fighters Megamix 319 Mass Destruction — 319] 
Bubble Bobble 269 FIFA 97 319 NBA Live'97 319 | 


S A Move2 s Formula Kart 319 — Shining in Holy Ark 319 | 


Command & Conguer — 319 |Hexen 319 Torico 319 


Crimewave 339 
Crusader No Remorse — 319 Manx TT < 


Dark Saviour 319 == 
Daytona Circuit Edition 319 ManxTT 339 — Soviet Strike 319 


Hulk 299 — Wipe Out 2097 319 | Die Hard Arcade as truotion. 319 — Spot Goesto Hollywood 319 

E" Esa sa keä SA p Tdlöoy a Mighty Hits 319 — Street Fighter Alpha2 — 319 
ighting Vipers 

aJadiator 299 — X-Com2 299 ghling VIp Mr. Bones 319 — Story of Thor2 319 


FI Challenge 319 NBAJam Extreme 319 Tilt 319 
FIFA 97 319 — NBALive'97 319 — Tombraiders 319 
Golden Axe 319 Nights 319 — Torico 319 
Gridrun 339 — Nights + analog control 449 — Toshinden URA 319 
Guardian Heroes 319 NHL Hockey'97 319 — True Pinball 319 
Gun Griffon 319 — Panzer Dragon? 319 — Tunnel B1 319 
Hang On GP 319 — Pebble Beach Golf 269 — Virtua Cop2 339 
Impact Racing 319 — Pinball Grafitti 339 — VirtuaCop2+gun 489 
In the Hunt 269 Pro-Pinball 319 — Virtua Fighter2 319 
Iron Man 319 Rayman 319 — VirtualOn 319 
Hardcore 14 319 — Sea Bass Fishing 319 — Wing Arms 319 
Highway 2000 319 Sega Ages 319 — Worldwide Soccer'97 — 319 
Horde 319 Sega Rally 319 — Worms 319 
Jewels of Oracle 319 Shining Wisdom 319 — WWF: In your House — 319 
Mansion of H.Souls 269 —Sonic3D Flicky'sIsland 339 


SEEN 


Point 319 
iden 299 


Tulevat pelit 


e varaus niin saat pelit heti kun ne 
saapuvat meille. 


tua Soccer Club Ed, Actua Golf' 97, Allied 
neral, Area 51, Beyond the Beyond, Breathof 
je 2, Crow: City of Angles, Crusader: No 
:morse, Descent 2, Discworld 2, Gun Law, 
depence Day, Killing Time, Last Dynasty, 
oto Racer, Magic the Gathering, MDK, Mega 
an 8, Monster Trucks, Offensive, Perfect 
eapon, Rage Racer, Rebel Assult 2, Samurai 
lowdown, Spider, Super Puzzle Fighter, 
vagman, Syndicate Wars, Tenka, Transport 
"coon, Vandal Hearts, Wing Commander 4. 


















































SÄÄSTÖPAKETTI 


Keskusyksikkö sis. 1 demo-CD,? 

peliohjainta, 1 uusi "salainen" peli, 
scartkaapeli, virtalähde, vuoden takku 
Normaalihinta 2050 
Nordic-hinta 


PERUSPAKETTI 


Keskusyksikkö sis. 1 demo-CD, 2 


peliohjainta, scartkaapeli, virtalähde, 
vuoden takku. 
Nordic-hinta 





TOIVEPAKETTI 


Keskusyksikkö; sis. 1 demo-CD, 2 peliohjainta, 
yhden seuraavista peleistä: 

Sega Rally, Virtua Fighter 2, World wide 
soccer, scartkaapeli, virtalähde, vuoden takku 
Normaalihinta 2050,- 


Nordic:hinta 
ES 


SUURI RALLIPAKETTI 


Keskusyksikkö sis. 1 demo-CD,2 
eliohjainta, pelit: Sega Rally, 
Need for Speed, Road Rash, scartkaapeli, 
virtalähde, vuoden takku 











SUPER NORDICPAKETTI 


Keskusyksikkö sis. 1 demo-CD, 2 
eliohjainta,pelit: Sega Rally, Road Rash, 
pace Hulk, Theme park, scartkaapeli, 

virtalähde, vuoden takku. 

Normaalihinta 3400,- 


745,3 
SUURI ROOLIPELI- 
PAKETTI 


Keskusyksikkösis. 1 demo-CD, 2 peliohj- 
ainta, pelit: Dark Savior, Shining Wisdom, 
Story of Thor 2, Mystaria, scartkaapeli, 

virtalähde, vuoden takku Normaalihinta 3050,- 


Normaalihinta 3450, 
a 11995, Nordic-hinta 
4 =I 
1545,=5 


































upersonic Racers | 






della hauska autopeli, jota vo - 
»a 8 henk,samaan aikaan. 
vät arvostelut! Nyt huippu- 
valla 


SATURN ALE 199.- | 

















rmaalihinta 379,- Adapteri 169 9 
| | | Antennikaapeli 169 = 
ihi - I | Arcade Racer, ratti 479 £ 
| = | Normaalihinta 379, | = A ET 
5 Alone in the Dark2 — NBA Action Robopit Jatkojohto 2 M k 
e a =- Battlemonsters NBA Jam TE Shellshock Muistikortti 2 Me 359 
lati n a =S a I] a 1 69 ” Big Hurt Baseball Need for Speed Shockwave Assult | | Multitap 409 
379! | | Blam! Machinehead — NFL Ourterback Skeleton Wamiots— | | Peopkin/ Temkinator 9 
Sonyn klassikot huippuedullisesti. Blazing Dragons Nightwarriors Slam & Jam | | Peliohjain, langaton 2 kpl 299 ;. ikä 
Combat Tekken Chaos Control OH WorldRacing Space Hulk | | RGB/Scart-kaapeli 149 Action Replay 349 
truction Derby Toshinden Cyberia Primal Rage Street Fighter Alpha | 
ge Racer Wipe Out Cyber Speedway Revolution X Street Fighter the || US A-TUO NTEJ A 
; D Rise 2 Resurrection Movie Mit ---— 
Darius 2 Road Rash Striker' % Bug2 P.T02 
Darius Gaiden T= Theme Park Creture Shock 399 — Romanceof3Kingdom4 
Defcon 5 Toshinden Dark Saviour 269 Shining in the H.Ark (jap.) 
i Valora Valley Golf Dragon Force 399 —Sonic3d Blast 
Earthworm Jim2 Virtua Fieh y Kid Iron Storm 399 
Euro'% = a 115 ter a Mega Man 8 399 
FIFA Soccer 96 Virtual Open Tennis Nights + controlpad 399 
Ghen War Virtua Racing | 
Hi Octan vimalcot || USA ALE 199,- 
Johnny Bazookatune Virtual Hydlide b) 
Keio?2 Flying S Wipe Out Alien Trilogy, Amok, Astal, Bases Loaded '%, Blackfire, Blazing Dragons, Center Ring 
- y 8 d- W. ] d S, jo B b ll 1 | Boxing, College Slam, Cyberia, Cyber Speedway, Double Switch, Gex, Ghen War, Gun 
Lemmings 3d Or eries Daseba | Griffon, High Velocity, Hordelmpact Racing, Iron Man -XO, Last Gladiator Pinball, Mansion 
Magic Carpet Wrestlemania | of H.Souls, MK 3 Ultimate, Off World Racing, Pebble Baech Golf, Road Rash, Sim City 2000, 
« PlayStation = 1 Skeleton Warriors, Starfighter, SF Alpha, Theme Park, Toshinden Remix, Valora Valley Golf, 
YalSon Mortal Kombat : X-Men — | Virtua Figher Kids, Virtua Racing 








NORDIC GAMES P 








a ] ja 

E ) N ] vahva. 

a U J | C , 

r VAha NC 

OMIT 

SA AIN | : 

& postimyynti 

Fax 02-2510 055 4 

HYVÄ PALVELU-NOPEAT TOIMITUKSET- Super Nintendo-klassikot 

EDULLISIMMAT HINNAT - ENITEN PELEJÄ 








Super Mariokart - 


MEGA-GCD PELIT 


| | 
. . = 
Tarjoushintaan 99 m/kpl 


Normaalihinta 399,- 


Animals, Batman Returns, Battlecorps, 
Blackhole Assault, Bloodshot, Chuck 
Rock, Corpse Killer, Dune, Dungeon 
Master 2, Ecco the Dolphin, ESPN Base- 
ball, Eye of the Beholder, Final Fight, 
Flying Sguadron, Jaguar XJ220, Micro- 
cosm, Night Trap, Ground Zero Texas, 
Pitfall, Prince of Persia, Sewer Shark, 
Sherlock Holmes, Silpheed, Slam City, 
Trrondernawx, Time Gal, Tumeat Alley, 


Wolfchild 





Sega-klassikot 


169, 


ALE 199,- 


Normaalihinta 299—429,- 


Addams Family, Archon, Baseball, Conan, 
Contraforce, Cybernoid, Desert Comman- 
der, DragonStrike, Dragon Warrior, F-117A 








MCD Keskusyksikkö+ 6 
salaista peliä 


Normaalihinta: 3.169 - 
Nordic-hinta: 


TARJOUS 1 








[TARJOUS 2 


MCD Keskusyksikkö+6 
salaista peliä + 7 (valitse 
itse) peliä. Yhteensä 13 
peliä!. 

Normaalihinta: 5.995,- 
Nordic-hinta: 





Stelth, Fist of the North, Frankenstein, 
Gargoyles Ouest 2, Gemfire, Gilligans Is- 
land, Godzilla 2, Immortal, Kung Fu 
Heroes, Lone Ranger, Mighty Final Fight, 
Monster in My Pocket, Mystery Ouest, 
Nightshade, Paperboy 2, Powerblade 2, 
Punch Out, Rampart, Rocketeer, Romance 
of 3 Kingdom 1, Romance2, Star Trek, Star 
Tropics, Star Voyager, Super Mario Bros3, 


Tag Team Wrestling, Tiny Toon Workshop, 
Toxic Crusaders, Uncharted Waters, 
Waynes World, World Champion Boxing, 
World Wrestling, WWF King of the Ring, 
Yoshi, Yoshies Cookie. 





Comix Zone 


(64 


G 





(BMI MT 


TORDER - 24 TUNNIN TOIMITUS 


N TVPELI-VALIKOIMA 
TENDO 6- 


PERUSPAKETTI 









USA-TUONTEJA Tarvikkeet 


Corps 619 NBA Hangtime 


Dozer (jap) 549 Pilotwings 64 
sin USA 619 Star Wars 


n 64 619 Super Mario 64 
amon 64 (jap) 689 Super Mario Kart 
64 619 Turok: Dinosaur Hunter 
r Instinct Gold 689 Wave Race 64 
549 W. Gretzky Hockey 


Itra 64 Universal Converter 


doinkin tulossa. Adapteri jolla voit pelata tuonti- 
ejä PAL koneellasi. Meillä tämän hetken paras versio! 
sinulla on USA-kone voit tällä adapterilla pelata 


L-pelejä. | 
26 Ju | 





jä tovaramerkkejä Yhd. isvaitai: issa 
OVaraomerkki 997 Roge $ 





Nintendo 64 -kisa 0 000000000 00000000000000000 


VOITA OMA 


NINTENDO 


Tämänkertaisen lukijakilpailumme palkintona on 
Nintendon uusi superkonsoli, Nintendo 64. 
Arvomme palkinnon kaikkien kaikkien oikein 
vastanneiden kesken. Vastaa alla olevaan kysymyk- 
seen ja toimi sitten ohjeiden mukaan. Onnea matkaan. N 





NIHVATIDMNVIYNNT 
















Mikä tunnettu yritys suun- 
nitteli Nintendo 64 -konsolin < 
Nintendon kanssa? 









1. Sony 
2. Matsushita 


3. Silicon Graphics SE | 


KIRJOITA KYSYMYKSEN OIKEA VASTAUS, NIMESI, 
OSOITTEESI JA PUHELINNUMEROSI POSTIKORTILLE, 
JA LÄHETÄ KORTTI HUHTIKUUN LOPPUUN 
MENNESSÄ OSOITTEESEEN: 
Super Power / N64-kisa 
Kustannus oy semic 

PL 317 


33101 Tampere 


Super Power numerossa 2/97 olleen 
FIFA '97 -kisan voittajaksi arvottiin 
Marko Reiman Imatralta. Onnea! 





SUPER POWER 59 


ROOLIPELIT 


60 





Final Fantasy Tactics 


SOUARE * PLAYSTATION 


Final Fantasy Tactics on Sguaren ja vähem- 

+ män tunnetun pelitalo Ouestin yhteistyön tu- 
losta. Vaikka projektin kimpussa hikoileekin lä- 
hes 50 työntekijää, niin kesällä julkaistavan 
Final Fantasy Tacticsin päävastuullisia on vain 
kolme. Ouestin Yasumi Matsuno on SNES-pe- 
lien Ogre Battle ja Tactics Ogre suunnittelija. Vii- 
meksimainittu oli Japanin eniten myyty peli 
vuonna 1995. Sguaren Hironobu Sakaguchi ja 
Hironori Itoh ovat olleet pitkään tekemisissä 
Final Fantasyjen kanssa, ja Itoh on keksinyt 
mm. RPG-taistelusysteemin Active Time Batt- 
le, joka nähtiin ensimmäisen kerran Final Fan- 
tasy VI:ssä (FF II USA:ssa). 


Final Fantasy Tacticsilla ei ole paljoakaan te- 
kemistä edellisten Final Fantasy -sarjan pelien 
kanssa. Enemmän sitä voisi kuvailla Tactics 
Ogren jatko-osaksi, johon on lisätty tyypillisiä 
Final Fantasy -hahmoja ja taikoja. 


Visuaalisesti FF Tactics ei ole läheskään yhtä 
realistinen kuin Final Fantasy VII, vaan muistut- 
taa enemmän sarjakuvaa. Renderoidut välivi- 
deotkin on jätetty tyyten pois. Juoni on kui- 
tenkin yhtä polveileva ja monitasoinen kuin 
Sguaren muissakin roolipeleissä. Jos kaipaa 
strategia-RPG:tä, joka tuntuu japanilaisem- 
malta kuin esimerkiksi Command & Conguer, 
niin Final Fantasy Tacticsia kannattaa ehdotto- 
masti odotella. 


Final Fantasy IV 


SOUARE * PLAYSTATION 





Kun Sguare päätti julkaista jonkin vanhoista 
roolipeleistään PlayStationille, niin valinta osui 
Final Fantasy IV:een, joka USA:ssa sai nimen 
Final Fantasy II. Valinnan syynä oli se, että pe- 
lissä käytettiin ensimmäistä kertaa nykyisin 
standardiksi muodostunutta pelimetodia. 


Kumma kyllä peliä ei ole päivitetty käytännölli- 
sesti katsoen lainkaan. PlayStationin Final Fan- 
tasy VI on identtinen kuusi vuotta vanhan 
SNES-version kanssa. Eroa on vain parin, vain 
PlayStationille suunnitellun, renderoidun väli- 
ja loppusekvenssin kohdalla. Peliä tuskin siis 
julkaistaan Euroopassa tai USA:ssa. Jos haluaa 
kokea Cecilin klassisen seikkailun, joutuu hank- 
kimaan käsiinsä amerikkalaisen SNES-version 
Final Fantasy II, joka kuuluu vielä nykyisinkin 
roolipelien terävimpään kärkeen. 








Final Fantasy VII on julkaistu Japanissa, ja tähän mennessä 
sitä on myyty jo yli kaksi miljoonaa kopiota. Kerromme peli- 
stä tarkemmin ensi numerossa, siihen asti joudutte tyyty- 
mään näiden kahden uuden PlayStationin Final Fantasyn 
ennakkokuviin. 





i emma 


SUPER POWER 


Mother 3: Forest 


NINTENDO * NINTENDO 64DD 


Jos Zelda 64 luetaan seikkailupe' 
simmäinen oikea roolipeli Ninter 
gesato Itoi on kertonut, että h' 
lipelit muistuttavat kaikki toi" 
tilanteen Mother 3:lla. Här 
nitellut hyödyntävänsä 64 

että peli muuttuu matkar. 


Pelin julkaisupäivää ei ol" 
kuukautta 64DD:n julkais 
lelle. 


SONY * PLAYSTATION 


Vaikka PlayStation julkaistiin Japan 

jo kaksi vuotta sitten, sille ei vieläkä 
ole ilmestynyt ainuttakaan toimint 
RPG:tä, ei Japanissa eikä muuallakae 
maailmassa. Sony aikoo korjata puutte 
en julkaisemalla Zelda-kloonin nimeltä 
Alundra. Peliä valmistetaan paraikaa Ja- 
panissa, ja sen tekijäjoukosta löytyy tun- 
nettuja pelisuunnittelijoita, joiden aiem- 
piin meriitteihin kuuluu mm. Landstalker, 
Feda ja Shining Force. 


Alundran maailma koostuu noin 7000 
ruudullisesta kauniita maisemia ja kiperiä 
arvoituksia. Pelin ääniraidalta löytyy 30 
kappaletta ja lähes 800 äänitehostetta, 
jotka on kaikki luotu PlayStationin ääni- 
piirillä. 


Alundra on tarkoitus julkaista Japanissa 
vuoden toisella neljänneksellä, ja kun 
muistaa kuinka kiinnostunut amerikka- 
lainen Sony on ollut roolipeleistä, niin ei 
olisi mikään ihme vaikka Alundra kään- 
nettäisiin nopeastikin. 





KYSY ROOLIPELEISTÄ: 


HEI TOPI! 


Minun aivoni kiehuvat, mahaa- 
ni särkee ja polveni vapisevat. 
Olen yrittänyt selvittää mistä 
oireet johtuvat, ja olen tullut 
siihen tulokseen, että minun on 
pakko saada Final Fantasy VII 
jostain. Valitettavasti vain 
minulla ei ole varaa japanilai- 
seen PlayStationiin enkä osaa 
japania. Haluaisin siis tietää 
milloin Final Fantasy VII tulee 
Suomeen. Tai lupaa edes että 
kirjoitat julkaisupäivämäärän 
lehteen heti kun saat sen tie- 
toosi. 
Lopuksi vielä välisarjan kysy- 
mys: Millaisia vihollisia vastaan 
Final Fantasy VII:ssä taistel- 
laan? 

A. Alanen 
SUPER POWER 





HEI A.A. 


Ota ihan rauhallisesti, Final 
Fantasy VII tulee mitä suu- 
rimmalla todennäköisyydellä 
myös Suomeen myöhemmin 
tänä vuonna. Julkaisupäivä 
osunee jonnekin USA:n jul- 
kaisun (7. syyskuuta) ja jou- 
luaaton välimaastoon. Heti 
kun tiedän tarkemmin, niin 
palaan asiaan. Lupaan! 

Final Fantasy VII:ssä vastaan 
tulee kaikenlaisia vihulaisia. 
Pelissä otetaan mittaa aina- 
kin ihmisistä, eläimistä ja 
roboteista. 


Topi = 











viä pelivinkkejä, jaa ne 
mällä ne osoitteeseen: 
rr Power / Vinkit 





1OJAT 


, pidä pohjassa 
st ja näppäile koodit: 
Veliö, Ympyrä, Risti, Neliö, 
sti, Kolmio 
.on energia - Kolmio, Risti, 
a1pyrä, Kolmio, Risti, Neliö, 


nattomat aseet - Risti, Risti, 
Neliö, Ympyrä, Ympyrä, Kolmio 
«omasti aikaa - Kolmio, Neliö, 
yrä, Risti, Kolmio, Neliö, Ympyrä, 
d 
Riku 


tommand & Conguer 
PlayStation 





VIISI UUTTA TEHTÄVÄÄ 


Kun kirjoittaa salasanavalikkoon CO- 
VERTOPS, niin pääsee pelaamaan vii- 
si uutta tehtävää, jotka toimivat sekä 
NOD:llä että GDI:llä. 





Antti L. 
Tomb Raider 
PlayStation 
KENTÄN 
OHITUS 
Jos haluaa 
hypätä ken- 
lissä ta- tän yli, niin se 
onnistuu 
t ja näppäilemällä 
varustevali- 
isti, Risti, kossa koodi: 
L2, R2, Kol- 
olmio, Kol- mio, L1, L1, Ympyrä, R2, L2. Lara 
yrä kertoo jos koodi on mennyt oikein. 
sasteella - Peter 
pyrä, Neliö 


SUPER POWER 


i Mortal Kombat Trilogy 
PlayStation 


508-7ZERO0 WINS 


1 


E 
Ö 


LISÄÄ KOODEJA 


PIILOTETTU VALIKKO 
Päävalikon kysymysmerkit voi valita 


näppäilemällä R1, R2, [1 ja L2. Oikein 
mennyt koodi vahvistetaan ruudun tä- 


rinällä ja räjähdyksen äänellä. 


KENTÄN VALITSEMINEN 


Osoita kohdistimella Sonyaa ja paina 
ylös sekä Start. Oikein mennyt koodi 

vahvistetaan ruudun tärinällä ja räjäh- 
dyksen äänellä. 


VANHAT MORTAL KOMBAT -HAHMOT 
MUKAAN PELIIN 

Osoita Jaxia, Raidenia, Kanoa tai 
Kung Laota ja paina Selectiä. Koodi 
toimii ainoastaan näiden neljän koh- 
dalla. 


HAHMONA CAMELEON 


Valitse ninja ja pidä pohjassa nappulat 


taakse, Kolmio, Neliö, R1 ja R2 kun- 


nes matsi alkaa. Jos koodi on mennyt 


oikein, valittu hahmo muuttuu Cha- 
meleoniksi. 


Il Imperatore 


Soviet Strike 
PlayStation 





UUSIA JA VANHOJA KOODEJA 
Kenttä 1 - WORSTCASE 
Kenttä 2 - GRANDTHEFT 
Kenttä 3 - GROZNEY 

Kenttä 4 - CHERNOBYL 
Kenttä 5 - CIVILWAR 


SEITSEMÄN UUTTA YRITYSTÄ 


Ensimmäistä kenttää pääsee yrittä- 
mään seitsemän kertaa, kun kirjoittaa 
salasanaksi NOSFERATU. 


SUPER POWER 





TONTULLE LYIJYPAIKAT 


Ensimmäisen kentän kaakkoiskul- 
massa töröttää joulutonttu poroineen. 
Tulita tonttu ja Petteri tomuksi. Varas- 
ta sitten jäljelle jäänyt lahjapaketti, 
josta löytyy yksi lisäelämä. 


ELVIS ELÄÄ 


Neljännen kentän etelälaidalla on ra- 
kennus, jossa Elvis elää ja voi pak- 
susti. Koska Elvis ei kuole koskaan, 
häntä ei kannata ammuskella. Ammu 
kuitenkin hänen suuntaansa reipas 
sarja, niin saat kuulla Kuninkaan kom- 
mentin asiaan. 

Magicc 


Eguinox 
SNES 


NÄKYMÄTTÖMYYS 
Näppäile päävalikossa L, L, R, R, L, L, 
L,R,R,R, L, L, R, R, L ja R. Jos koodi 
menee oikein, copyright-laatikko 
muuttuu vihreäksi ja hahmo näkymät- 
tömäksi. 

The Cheater 


Aero The Acro-Bat 
SNES 


9 CONTINUETA 

Näppäile otsikkoruudussa X, Y, B, A, 
X,A, B, Y, Ylös ja R, niin saat palkki- 
oksi kokonaista yhdeksän uutta conti- 


nueta. 
The Cheater 


Tomb Raider 
PlayStation 





VOIMISTELUA JA HYPPELYÄ 


VOIMISTELUA 

Jos Lara roikkuu kielekkeeltä, paina 
R1 ja Ylös pohjaan samaan aikaan. 
Lara voimistelee samalla kun kiipeää 
ylös. 


JOUTSENHYPPY 


Jos haluat nähdä Laran taitoja per- 
mantovoimistelun saralla, paina hä- 
nen juostessaan R1 ja Neliö pohjaan 
yhtaikaa. 

The Cheatghost 


Athelete Kings 
Saturn 





NÄPPÄRIÄ KOODEJA 
KORKEUSHYPPY 


Kun olet valinnut korkeuden, mutta et 
ole lähtenyt vielä juoksemaan, paina 
joko oikealle tai vasemmalle. Atleetti 
menee riman yli saksaamalla eikä ta- 
vallisella tekniikalla. 


100 METRIÄ 


Kun ääni sanoo: ”Course 1”, paina 
ylös, vasemmalle, alas, oikealle ja X. 
Nyt sprintteri loikkii yhdellä jalalla ko- 
ko matkan. Kärrynpyöriä hänet saa 
tekemään kun näppäilee ylös, oikeal- 
le, alas, vasemmalle ja X. 

Juntti 


Tekken 2 
PlayStation 





UUSIA KOODEJA 


KAZUYA VIOLETISSA PUVUSSA 

Ensin täytyy löytää pelin kaikki piilote- 
tut hahmot. Sen jälkeen Kazuya vali- 
taan hahmovalikosta Start-nappia 
painamalla eikä Kolmiolla, Ympyrällä, 
Neliöllä tai Ristillä. 


YOSHIMITSUN ENERGIA TÄYTEEN 


Jos hahmona on Yoshimitsu, ja hän 
menettää paljon energiaa, niin mittarin 
saa täyteen näppäilemällä yhtaikaa 
alas, risti ja ympyrä. Koodin jälkeen 
Yoshimitsu istuu alas ja alkaa meditoi- 
maan. Jos vastustaja käy kimppuun 
sillä välin kun Yoshimitsu mietiskelee, 
paina joko oikealle tai vasemmalle, 
niin Yoshimitsu teleporttaa itsensä jo- 
honkin toiseen kentän kohtaan. 

Riku 





LIYNIA 
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LUKIJAKYSYMYKSET 
























Hei Super Power! 


Kiitos Suomen parhaasta lehde- 
stä! Hyvää viihdettä sopivaan 
hintaan. 

1. Onko joku Super Powerin toi- 
mittajista ollut ennen Nintendo- 
lehden toimituksessa? 

2. Minkä arvosanan antaisitte 
nykyään pelille Zelda - A Link to 
the Past? 

3. Tiedättekö, onko SNES:lle tu- 
lossa vielä hyviä pelejä? 

4. Laskevatko SNES-pelien hin- 
nat tämän vuoden aikana? 

5. Kuinka kauan SNES vielä sel- 
viää hengissä? 

6. Onko Power Drive todellakin 
vain 42 pisteen arvoinen? 

7. Kuvat 
toimi- 
tukses- 
ta! 
SNES 
Survivor 


Super NES:n 
Zelda on edelleen 
yksi kaikkien 
aikojen parhaista 
peleistä, ja jos 
arvostelisimme 
sen nyt, antai- 
simme sille huip- 
pupisteet. 


Lukijakirjeet 


Hei SNES-fani! 


Kiitos kehuista. Ilman teitä lu- 
kijoita koko lehteä ei tehtäisi. 
1. Kyllä vaan, Topi ja Joonas. 
2. Se on yhä yksi kaikkien ai- 
kojen parhaita pelejä, ja saisi 
SuPon arvostelussa vähintään 
96 pistettä. 

3. Valitettavasti SNES-rinta- 
malla näyttää vaisulta, mutta 
huhujen mukaan tänä vuonna 
vanhalle sotaratsulle on tulos- 
sa vielä pari hyvää peliä. 

4. On kuulunut huhuja vanho- 
jen pelien uudelleen julkaise- 
misesta halvempaan hintaan. 
5. Vasta-alkajan konsolina se 
sinnittelee vielä pari vuotta, 
mutta viimeiset uudet pelit sil- 
le ilmestyvät jo ennen joulua. 
6. Näin on näppäimet. 

7. Meillä ei ole pienintäkään ai- 
komusta präntätä omia naa- 
mojamme lehden sivuille. Mik- 
si ihmeessä ketään kiinnos- 
taisi nähdä miltä Tohtori Wiili 
näyttää? Miten olisi sitä vas- 
toin kuva Linda Lampeniuk- 
sesta vinyylikorsetissa? 

SUPO 


Hei! 


1. Tuleeko Tomb Raiderille tai 
Mario's Picrossille jatkoa? 

2. Aikooko Sega tai Sony julkais- 
ta tänä vuonna uuden konsolin? 
3. Miksi videopätkien eteen nä- 
hdään niin paljon vaivaa, kun 
kuitenkin vain itse peli 

merkitsee jotain? 

4. Tuleeko Naughty Dogilta uusia 
pelejä? Kuten esimerkiksi 

Crash Bandicoot 2? 

5. Saako Luigi pääosan jossain 
tulevassa Nintendo 64 -pelissä? 
6. Aiotteko vaihtaa lehden nimeä 
tänä vuonna? 

7. Miksi PlayStationin ja Saturnin 
peleissä ruudulle tulee suuria 


Yksi ensimmäisistä Saturnin Manx TT:n kuvista. 


nelikulmioita kun esimerkiksi kä- 
velee päin seinää? 

8. Paljonko Saturn 2 tulee mak- 
samaan, ja onko Sega vielä alo- 
ittanutkaan sen tekemistä? 

9. Milloin Resident Evil julka- 
istaan Saturnille ja mitä paran- 
nuksia siitä löytyy? 

10. Onko Manx TT julkaistu jo 
Saturnille, ja onnistuiko sen kon- 
vertointi? 

Henri 


SUPER 
POLUUJER 


Super Powerin peliasiantuntijat vastaavat lukijoiden visaisiin kysymyksiin osoitteessa: 
Super Power / Lukijakysymykset, 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere 


Hei Henri! 


1. Mario's Picross 2 on jo jul- 
kaistu Japanissa, ja Tomb Rai- 
der 2 julkaistaneen ennen jou- 
lua. 2. Ei tänä eikä edes ensi 
vuonna. 3. Yleensä videosek- 
venssit luovat omalta osaltaan 
pelin kokonaistunnelmaa. 

4. Ihan varmasti. Seuraava 
PlayStation-peli heiltä ilmestyy 
syksyllä. 5. Ei. 6. Miksi me niin 





tekisimme? 7. 32-bittisissä ne- 
likulmioiden siloitteleminen 
vaatisi lisäohjelmointia, eivät- 
kä pelitalot yleensä vaivaudu 
tekemään niin. 8. Segan uusi 
konsoli, Black Belt, on vasta 
ehdotuksen asteella. 9. Se jul- 
kaistaan syksyllä, ja siitä 
löytyy uusia kenttiä. 10. Peli 
julkaistaan huhtikuussa. 
SUPO 











W ELÄ, TPESASAUN "S UP-E R PONIES hd! « n 


vuodeksi (12 n:oa) hintaan 199 mk 

väh 
MM puoleksi vuodeksi (6 n:oa) hintaan 105 mk posti- 
M KESTONA VUODEKSI 12 n:oa hintaan 190 mk* LELSSIITI 


*Kestotilaus on aina määräaikaistiläusta edullisempi vaihtoehto. Kesto- 
tilauksen voit peruuttaa tai muuttaa määräaikaistilaukseksi milloin vain. 


Laskun maksan [IM] yhdessä [IM kahdessa (yli 120 mk maksavat tilaukset) erässä. 


Semic 









Semic 


Vastauslähetys 
== Sopimus 33100/10 
v 33003 TAMPERE 


Postinumero ja -toimipaikka 





Tilaajan sukunimi 














Puh. 





Ikä 





j PUHELINTILAUKSET (03) 2738 300 


= 
Allekirjoitus (holhoojan, mikäli tilaaja on alle 18 v) 











(Puhelimella tilatessasi, kerro koodi: 9705) 





MYYDÄÄN 


PlayStation + muistikortti + RGB- 
SCART ja pelit Tomb Raider, Pro Pinball 
the Web, NHL 97, Final Doom, Resident 
Evil, Tekken 2, Die Hard Trilogy, Alien 
Trilogy, Destruction Derby, Destruction 
Derby 2, Formula One, The Need for 
Speed, Battle Arena Toshinden. 
Yhteishinta 2100,-. 

puh: 040 - 510 4430, Petri Pihlajisto, 
Helsinki 


Super Nintendo + 2 ohj. + Scope 6 + 23 
peliä, esim. NHL '97, Final Fantasy III, 
Yoshi's Island, Killer Instinct. Hp. 2500,-. 
puh: 02 - 486 8847 / Markku 


Super Nintendo + adapteri + pelit Stunt 
Race FX, Imperium ja Super Mario 
World. Yht. 700,-. 

puh: 09 - 624 858 / Ilmo Peltola 


Sega Mega Drive + 5 peliä, mm. Mortal 
Kombat 3, NHL '96, Earth Worm Jim 2. 
Lisäksi 4 ohjainta, joista 2 langatonta 6- 
nappista. Hp. 1800,-. 

puh: 05 - 436 7860 / Kimmo 


PlayStationin peli Resident Evil h.280 ja 
Twisted Metal h.220. 
puh: 016 - 251 533 / Pete, Kemi 


SNES + 2 ohj. + adapteri + 4 peliä, mm. 
Chrono Trigger. Ei erikseen. H. 1200,-. 
puh: 016 - 445 411 


Saturn-pelit Tomb Raider, Digital Pinball, 
Euro '96, Guardian Heroes ja 
Thunderhawk 2. Hinta 150 — 250,-. 

puh: 03 - 687 0227 / Otto 


SNES-pelit X-kaliber 150,- Super Morph 
100,- Mighty Max 200,- The Mask 300,- 
Eek the Cat 150,-. SNES(USA)-pelit 
Smartball 200,- Super Mario World 










Tilattaessa 3 peliä t 


tavaramerkkejä 


NINTENDO 6 
Laitepaketti 
Mario - paketti 
Super Mario 64 
Wave Race 64 
Star Wars 64 
Pilotwings 64 
Turok: Dinosaur Hunter 
Lisäohjain 
RF - Antennikaapeli 




















TOIMITUSEHDO 


Toimituskulut 45 mk / lähetys. 

POHTO TTTULE 

LAITETA NUO SOTII TOI TON MOTITUTSITAISSTAN 
Pidätämme oikeuden 
hinnanmuutokseen. 

OTIN NEEN TEI TO YNIKO PIA EUITN PITKIKSI 


100,-. 
puh: 08 - 554 4725, Maijantie 15, PL 
90560 Oulu 56 


SNES-pelit DKC, Super Punchout, 
Pitfall, Skyblazer ym. Alk. 150/kpl. 
Ostan Game Boy -pelejä, maksan 20 — 
50,-/kpl. 

puh: 02 - 734 4889 / Salo 


Super Nintendo + 4 peliä: Super Mario 
World 1 & 2, Earthworm Jim, Mickey 
Mania. Hp. 1200 mk. 

puh: 03 - 317 2302 / Martti 


SNES (PAL), USA-adapteri, ohjain, 
sinko, 8 peliä, esim. Zelda 3, Nintendo 
Scope 6, Contra III, Super Soccer, 
Flashback. Pelit myös erikseen. 
PlayStation-pelit Tekken 2, NHL 
Faceotff. 

puh: 013 - 802 289 / Jussi 


SNES + ohjain + 4 peliä, hp. 800,-. Pelit 
erikseen 150 — 300,- esim. Doom, DKC, 
Killer Instinct. 
puh: 519 338 


Super Nintendo + 2 ohj. + adapteri + 
pelit: Super Mario Allstars (USA-versio), 
Donkey Kong Country 2 (jap. versio), 
Donkey Kong Country 3 (eur. versio), 
MegaMan X3 (USA-versio), ClayFighter 
2 (eur. versio). Hinta: 1100,-. 

puh: 09-2710036/ Ville Mustonen 


Super Nintendo + 2 ohjainta + adapteri 
+ 8 peliä: Stunt Race FX, Porky Pigs, 
Donkey Kong 1, Wolfenstein 3D, Killer 
Instinct, Super Street Fighter 2, Brett 
Hull Hockey 05, Lost Vikings 1. Hp. 
1800,-. 

puh: 017 - 671 695 


PlayStation-pelit Alien Trilogy, Resident 
Evil ja Tomb Raider, 220,-/kpl. 


samaan 


PLAYSTATION/SATURN 
Command & Conguer 349/349 


2190 | Destruction Derby 2 349/- 


450,- | Die Hard Trilogy 299/299 
399,- | Crusader:No Remorse 299/299 
499,- | Dark Saviour - /349 


349/349 
299/299 
- /349 
- /349 


Exhumed 

Fifa Soccer 97 
Hexen 

Legacy of Kain 


399,- 
449 - 
249 - 


PUOLENKUUNN 
PELIT KY 


PL 26, 90571 OULU 
PUH: 08 - 










puh: 03 - 751 3767 / Tomi 


OSTETAAN 


Mega Drive -pelit Terminato,r 
Bomberman, Ecco the Dolphin, Putty 
Sguad, Garfield, Lemmings, NHL 97. 50 
— 100 markkaa kappale. 

Henri Arvola, Annantie 8A, 86400 Alpua 


SNES-pelin Final Fantasy 2. 

puh: 03 - 318 5637 / Kirsti Lindell 
Amiga 500 muuntaja. 

puh: 08 - 557 3140 


PlayStation-pelien NHL 97 ja Total NBA 
96 suomenkieliset ohjeet 30mk/kpl tai 
vaihto demolevyyn. 

puh: 017 - 382 5137 / Ari 


Hyväkuntoinen Final Fantasy VII -demo- 
CD. Maksan 40mk. Vaihdan PS peli 
Soviet Strike peliin Mortal Kombat 
Trilogy. Myyn SNES-keskusyksikkö + 
ohjain + turbo-ohjain + scart-johdot ja 
Mario Paint -peli. Hp. 800,-. 

puh: 02 - 648 2079 


VAIHDETAAN 


SNES:n ESPN Baseball Tonight Doomiin 
ja NBA Jam 93 Wormsiin ja Buggs 
Bunny Rabbit Rampage Ultimate Mortal 
Kombat kolmoseen ja NHL 96 Mickey 
Maniaan. 

puh: 02 - 253 1451 / Henri Koskinen 


PS-peli Fade to Black peleihin 
Suikoden, Broken Sword tai 
Pandemonium (PAL). 

puh: 08 - 628 710 / Niko 


PS-peli Formula 1 Destruction Derby 
2:een. Myyn Game Boy + 7 peliä + 


555 6587 


PLAYSTATION/SATURN 
LAITEPAKETTI 


















NBA Live 97 299/299 |Desert Strike 169/ - 

Soviet Strike 299/299 |Prehistorik Man - /199 
NHL Face Off 97 299/ - —|Donkey Kong 3 - /399 
Micromachines 3D = 349/349 |Fifa Soccer 97 269/269 
NHL Hockey 97 269/299 |Killer Instinct - /149 
Pandemonium 349/ - Mustanaamio 2040 — 169/ - 

Tobal No 1 349/ - NBA Live 97 289/289 
Tomb Raider 349/349 |NHL Hockey 97 269/399 





Light Boy + kantolaukku. H. 500,-. 
puh: 05 - 474 2269 


Mortal Kombat 3 Donkey Kong Country 
2:een tai Theme Parkiin. 
puh: 317 3512 / Petja Lehti 


Saturnin PAL-pelit: Nights+pad, Virtua 
Fighter 2, Sim City 2000 tai Theme 
Parkin NBA-Live 97 tai Die Hard 
Trilogyyn. 

puh: 03 - 511 2312 / Jussi 


PlayStation-pelini (PAL) Mortal Kombat 
3, Ridge Racer tai Alien Trilogyn Fifa 
97:ään. 

puh: 017 - 382 5137 / Ari 


Tämä on Super Powerin lukijoille 
ilmainen, osto- ja myynti-ilmoi- 
tuksille varattu palsta. 
Ilmoituksia julkaistaan saapumis- 
järjestyksessä, eikä niitä luvata 
julkaistavaksi missään tietyssä 
numerossa. Kirjoittakaa ilmoi- 
tusteksti huolellisesti, jotta lehte- 
en painettavaan ilmoitukseen ei 
pääse virheitä. Lähettäkää ilmoi- 
tuksenne POSTIKORTILLA osoit- 
teeseen: 


Super Power / 
Lukijailmoitukset, 
Kustannus Oy Semic, 


PL 317, 
33101 Tampere 





PUOLENKUUN PELIT KY. ON 
OMALAINEN YRITYS, JOKA ON 
VIRALLISTEN M 
VALTUUTTAMA 
NÄIN SAAT AINA AIDON PELIN / 
PELIKONEEN JA MAAHANTUOJAN 


AHANTUOJ 












PYN MN ETERN KYNNET MN 
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LISAYNLIOWII NIJAIOFINNT 













Nintendon voittokulku jatkuu. 
Onko Wave Race 64 paitsi vuoden 
omaperäisin, myös paras kilpa-ajopeli? 


Pr 


mNamconuudesta mättöpelis 
: i Y i = i. 


— FINA 


Kaikkien aikojen upein roolipeli? 
Pelasimme Sguaren mestariteosta 









0 tähteä 






Peliarvosteluissa Porsche alle: A elit 
International *97, Amok, Super Puzzle 


= 8 





Mukana taattuun tyyliin myös viimeisimmät 
pelimaailman uutiset, ennakkosilmäilyt, lukijapalstat, 
pelivinkit ja paljon muuta mukavaa. 
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[N Ran = S0ny-Playätation <*7 MAN S 5 w 
a mn 5 A i torped £ 10 LENTI EM TII 


(19) $84 00124 jaeta 


ELL] TELU EN 
Eerikinkatu 42, 00180 Helsinki! Tervetuloa ! 
E-mail: A N 









Suomen suurimmasta 
pelitalosta löydät nyt 
uuden ohjainsarjan eri 
koneille. 


Se on Logic 3 !! 





Logic 3 on laadukas ohjain, sekä 
useimmissa on Turboa ym. 
Takuu 3kk 







Nintendo 64:lle 


PlayStati önille 
Control Station 


Nintenät 
Trident 


Sekä näiden 





SETS | 
Predator ase / >” 
> |Sonylleja a r 
ISIN ELK EIE EEI IIMIK-EYTITTYI LIKE -— 97. Mega Drivelle 
haluaa kaikki ! | J 


tionpad 





Tampere. Turku Vantaa Kuopio Jyväskylä — Pori oh EF! 
33100 20100 MEIT 70110 40100 28100 Kohta pela 


Rautatienkatu 18 Eerikinkatu 17 Unikkotie 9 Suokatu 30 Asemakatu 7 Valtakatu5 : kaikki ! 
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